EDUCACION PLASTICA. VISUALY AUDIOVISUAL. GCURSO
2020/2021

OBJETIVOS. CONTENIDOS. CRITERIOS DE GAUFICAGION, INSTRUMENTOS DE EVAWACION

OBJETIVOS :

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las iméagenes que nos rodean interpreténdolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades pldsticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo
al respeto, conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje pldstico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual como medio de expresidn, su relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo hébitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plésticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-plésticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la
tolerancia.

CONTENIDOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. La imag isual. Percepcion. El nivel de iconicidad. Tipos de imagen segin su funcién y nivel de iconicidad. Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad.
Comunicacién visual. Emisor, medio, mensaje, receptor. Lectura de imagenes. Elementos grafico-plasticos como configuradores del lenguaje visual: forma, textura, color y luz,
tamanio y proporcién. La composicién o sintaxis de la imagen. Guién para el andlisis de la obra artistica de diferentes tipos y en las diferentes épocas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 2. EI t isuales de la imag Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, plano, formas. Las texturas y su clasificacién.
Texturas gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 3. El color y la luz. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color. Caracteristicas del
color: tono, luminosidad y saturacién. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Escala de grises. Encaje ampliado mediante cuadricula y sombreado mediante la
mancha.

(16,6% del trimestre).

Unidad 4. La posici Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Tipos de composicién: segan el nivel de iconicidad y segiin el esquema
compositivo. Abstraccién y figuracién. Composiciones modulares y libres. Recursos compositivos. Esquemas compositivos. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién
definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Encaje de figuras del natural.

(16,6% del trimestre).

Unidad 5. Las técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas de expresion grafico-pléstica. Técnicas secas. Técnicas hiimedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado
en hueco y en relieve. Técnicas de estampacion. La obra en lindleo de Picasso.

(16,6% del trimestre).

Unidad 6. La posicion tridi i I La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. Los elementos plésticos (color, forma, textura,
tamanio, proporcidn, luz) en la composicién escultérica.

(16,6% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Unidad 7. El lenguaje visual y audiovisual. Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones épticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje
visual y audiovisual.

(16,6% del trimestre).

Unidad 8. La obra artistica. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.

(16,6% del trimestre).

Unidad 9. La imagen publicitaria. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

(16,6% del trimestre).

Unidad 10. La imagen fija: fotografia. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotogréfica. Encuadres y puntos de vista.
(16,6% del trimestre).

Unidad 11, La imag ial icslmagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cémic.

(16,6% del trimestre).

Unidad 12, La imagen en imi el cine.mdgenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematogrdéfica.

Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, la cdmara de video y programas
inform@ticos para producir mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.
(16,6% del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.
Unidad 13. Dibujo técnico. Tr d. tricoss Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Paralelismo y

perpendicularidad. Operaciones béasicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con dngulos: suma,
resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos.

(20% del trimestre).

Unidad 14. Formas poligonales. Formas poligonales: triGngulos y cuadrildteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir
del lado.

(20% del trimestre).

Unidad 15. Tangencias y enl Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: dvalos y ovoides, espirales.

(20% del trimestre).

Unidad 16. Movimi en el pl Redes dulares. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas
geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(20% del trimestre).

Unidad 17. $ist. de repr tacién. Vistas diédricas de un vol Sist A étrico. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la

normalizacién. Escalas Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las
vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volamenes sencillos. Perspectiva caballera:



representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.
(20% del trimestre).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1. Realizacién de exdmenes teérico—prdcticos sobre los contenidos de las unidades, durante 6 al final de cada evaluacién.

2. Realizacién y entrega de ejercicios en la fecha indicada por el profesor. Tipos de ejercicios: fichas y actividades teéricas, ejercicicios de carécter prdctico, que se propondran para
realizar durante las clases o en casa segiin se estime oportuno.

3. Participacion activa en clase.

4. Se valoraran los siguientes aspectos: el trabajo diario en clase y en casq, la entrega de trabajos en la fecha prevista, la limpieza y orden en el cuaderno de clase, la asistencia y
participacién en el aula y la motivacién.

OBJETIVOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las iméagenes que nos rodean interpreténdolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades pldsticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo
al respeto, conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual como medio de expresidn, su relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo hébitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plésticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-plésticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su consecucién.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la
tolerancia.

CONTENIDOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. La imag isual. Percepcion. El nivel de iconicidad. Tipos de imagen segin su funcién y nivel de iconicidad. Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad.
Comunicacién visual. Emisor, medio, mensaje, receptor. Lectura de imagenes. Elementos grafico-plasticos como configuradores del lenguaje visual: forma, textura, color y luz,

tamanio y proporcién. La composicién o sintaxis de la imagen. Guién para el andlisis de la obra artistica de diferentes tipos y en las diferentes épocas.
(16,6% del trimestre).

Unidad 2. EI t isuales de la imag Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, lineq, plano, formas. Las texturas y su clasificacién.
Texturas gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.
(16,6% del trimestre).

Unidad 3. El color y la luz. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color. Caracteristicas del
color: tono, luminosidad y saturacién. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Escala de grises. Encaje ampliado mediante cuadricula y sombreado mediante la
mancha.

(16,6% del trimestre).

Unidad 4. La posici Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Tipos de composicién: segdn el nivel de iconicidad y segiin el esquema
compositivo. Abstraccién y figuracién. Composiciones modulares y libres. Recursos compositivos. Esquemas compositivos. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién
definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Encaje de figuras del natural.

(16,6% del trimestre).

Unidad 5. Las técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas de expresion gréfico-pléstica. Técnicas secas. Técnicas hiimedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado
en hueco y en relieve. Técnicas de estampacion. La obra en lindleo de Picasso.

(16,6% del trimestre).

Unidad 6. La posicion tridi i l. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. Los elementos plésticos (color, forma, textura,
tamanio, proporcidn, luz) en la composicién escultérica.

(16,6% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Unidad 7. El lenguaje visual y audiovisual. Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones épticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje
visual y audiovisual.

(16,6% del trimestre).

Unidad 8. La obra artistica. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.

(16,6% del trimestre).

Unidad 9. La imagen publicitaria. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

(16,6% del trimestre).

Unidad 10. La imagen fijas: fotografia. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotografica. Encuadres y puntos de vista.
(16,6% del trimestre).

Unidad 11, La imag ial icslmagen secuenciada: cémic. Historia del cdmic. Elementos formales y expresivos del cdmic.

(16,6% del trimestre).

Unidad 12. La imagen en movimiento: el cine.imdagenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematogrdéfica.

Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, la cdmara de video y programas
inform@ticos para producir mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.
(16,6% del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 13. Dibujo técnico. Tr dos g tricose Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Paralelismo y
perpendicularidad. Operaciones béasicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma,
resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos.

(20% del trimestre).

Unidad 14. Formas poligonales. Formas poligonales: triGngulos y cuadrildteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir
del lado.

(20% del trimestre).

Unidad 15. Tangencias y enl Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: valos y ovoides, espirales.
(20% del trimestre).

Unidad 16. Movimi en el pl Redes dulares. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas




geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(20% del trimestre).

Unidad 17. $ist. de repr tacién. Vistas diédricas de un vol Sist A étrico. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la
normalizacién. Escalas Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las
vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(20% del trimestre).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1. Realizacién de exdmenes teérico—prdcticos sobre los contenidos de las unidades, durante 6 al final de cada evaluacién.

2. Realizacién y entrega de ejercicios en la fecha indicada por el profesor. Tipos de ejercicios: fichas y actividades teéricas, ejercicicios de carécter prdctico, que se propondréan para
realizar durante las clases o en casa segiin se estime oportuno.

3. Participacion activa en clase.

4. Se valoraran los siguientes aspectos: el trabajo diario en clase y en casq, la entrega de trabajos en la fecha prevista, la limpieza y orden en el cuaderno de clase, la asistencia y
participacién en el aula y la motivacién.

4 €50

OBJETIVOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imégenes que nos rodean interpreténdolas de formacritica, siendo sensibles a sus cualidades plésticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorandosus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo
al respeto, conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje pldstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivenciase ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje pléstico, visual yaudiovisual como medio de expresidn, su relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréfico y su terminologia, adquiriendo hébitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plésticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando suaplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-plésticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su consecucién.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, y la tolerancia.

CONTENIDOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. El lenguaje en la expresién plastica.Los atributos grafico~plésticos. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién
gréfico-pléastica. Capacidades expresivas del lenguaje pldstico y visual. Creatividad y subjetividad. Alfabeto visual: El color. Simbologia y psicologia del color. La luz. La forma. El
encaje y sombreado. Texturas.

(20% del trimestre).

Unidad 2. La posicion bidi i l. Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. Composicién figurativa y abstracta. Composicién libre y
modular. El color en la composicién.

(20% del trimestre).

Unidad 3. La posicin tridi i l. Concepto de volumen. Comprensidn y construccién de formas tridimensionales. Técnicas y materiales de escultura. Las claves de la
escultura a lo largo de la historia. Composicién tridimensional abstracta. Tipos. Concepto de volumen. Comprensién y construccién de formas tridimensionales.

(20% del trimestre).

Unidad 4. Técni grafico-plasti El proyecto artistico. Técnicas de expresién gréfico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Limpieza,
conservacién, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacién final. Aplicacién en las creaciones
personales. Limpieza, conservacidn, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

(20% del trimestre).

Unidad 5. La imagen a lo largo de la historia. Las claves del arte. Anadlisis de la obra de arte. Estilos y tendencias.La imagen representativa y simbélica: funcién
sociocultural de la imagen en la historia. ImGgenes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del cédigo visual presentes en su entorno: imdagenes corporativas y distintos
tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.El museo como recurso didéctico para el conocimiento de la obra
artistica. Caracteristicas y normas.

(20% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.
Unidad 6. Tr dos g étricos en el pl Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de

paralelismo y perpendicularidad. Operaciones bdsicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con
dangulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos. Formas poligonales: tridngulos y cuadrildteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la
divisién de la circunferencia y construccién a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Oualos y ovoides, espirales.

(16,6 del trimestre).

Unidad 7. Tr 1 i Movimientos en el plano y transformaciones geométricas en el plano. Redes modulares. Composiciones en el plano. Aplicacién de disefios con formas
geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(16,6 del trimestre).

Unidad 8. $ist de repr iom. $ist Diédrico. Croquizacién. Escalas.Descripcion objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicacién visual. Sistemas de

representacion. Aplicacién de los sistemas de proyeccién. Sistema diédrico. Vistas. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccidn. Iniciacién a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
Acotacién. Representaciones bidimensionales de obras arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes gréficos: esquematizacion y croquis.
(16,6 del trimestre).

Unidad 9. $ist: A trico.Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectivas isométricas: representacién en
perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccidn.
(16,6 del trimestre).

Unidad 10. Perspecti i Perspectiva cdnica, construcciones segan el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.

(16,6 del trimestre).

Unidad 11. Las TIC para el dibujo téenico.Recursos de las tecnologias de la informacién y comunicacién: aplicacién a los disefios geométricos y representacién de volamenes.
Valoracién de la presentacién, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos. Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

(16,6 del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. FUNDAMENTOS$ DEL DISENO. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.

Unidad 12. Fund tos del disefio. Imdgenes del entorno del disefio v la publicidad. Lenguajes visuales. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién.

(16,6 del trimestre).

Unidad 13. Composici modulares.Movimientos en el plano y creacién de submédulos. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y




tridimensionales. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

(16,6 del trimestre).

Unidad 14. Diseiio gréafico. Disefio de envases. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. El lenguaje del disefio.
Conocimiento de los elementos béasicos para poder entender lo que quiere comunicar.

(16,6 del trimestre).

Unidad 15. Disefio industrial.Diserio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacién. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informéticas para el disefio. Tipos
de programas: retoque fotogrdfico, graficos vectoriales, representacién en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos bdsicos para poder entender
lo que quiere comunicar.
(16,6 del trimestre).
Unidad 16. L je audiovisual y multimedia. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, lingtiisticos y persuasivos. Principales
elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, televisién y publicidad. La fotografia: inicios y evolucién. La publicidad:
tipos de publicidad segan el soporte.

(16,6 del trimestre).

Unidad 17. El lenguaje cinematogréfico. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematogréfico. Cine de animacién. Andlisis. Proyectos visuales y
audiovisuales: planificacién, creacién y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la basqueda y creacién de imdgenes plésticas. Estereotipos y sociedad
de consumo. Publicidad subliminal.

(16,6 del trimestre).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1. Realizacién de exdmenes teérico—prdcticos sobre los contenidos de las unidades, durante 6 al final de cada evaluacién.

2. Realizacién y entrega de ejercicios en la fecha indicada por el profesor. Tipos de ejercicios: fichas y actividades teéricas, ejercicicios de carécter prdctico, que se propondrdan para
realizar durante las clases o en casa segiin se estime oportuno.

3. Participacién activa en clase.

4. Se valoraran los siguientes aspectos: el trabajo diario en clase y en casq, la entrega de trabajos en la fecha prevista, la limpieza y orden en el cuaderno de clase, la asistencia y
participacién en el aula y la motivacién.



