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I. NORMATIVA VIGENTE.

Esta programacién se ha elaborado teniendo como referencia para los objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estindares de aprendizaje evaluables del curriculo bésico del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre (BOE 3 de
enero de 2015), del Ministerio de Educacién y Ciencia en el marco de la Ley Org4nica de Educacién LOMCE, y para los contenidos y competencias basicas el Boletfn Oficial de la Junta de Andalucfa de 28 de Julio de 2016.



Normativa e instrucciones referentes a la situacién sobrevenida por COVID.

IL. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

El BOE de 3 de enero de 2015, pag 176 — 177 determina que la Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democritica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los 4mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente
los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacién y la comunicacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

1) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacién.

I11. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA MATERIA PARA LA ETAPA.

Segin el BOJA de 28 de julio de 2016, pag 276 — 277, la ensefianza de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendrd como finalidad el

desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretindolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plésticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del
patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresidn, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo hébitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas pldsticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como
utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

IV. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS.



A efectos del presente real decreto BOE de 3 enero 2015, pag 172, las competencias del curriculo serdn las siguientes:

A. Comunicacién lingiistica.

B. Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

C. Competencia digital.

D. Aprender a aprender.

E. Competencias sociales y civicas.

F. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

G. Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracién efectiva en el curriculo, deberan disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mds de una
competencia al mismo tiempo. Se potenciard el desarrollo de las competencias Comunicacién lingiiistica, Competencia matemadtica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia.

V. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y LA PRACTICA DOCENTE.

En las reuniones del Departamento realizadas a lo largo del curso, y tras los resultados de cada una de las evaluaciones, se revisara la programacién. La revisién constard de los siguientes puntos: Cumplimiento de contenidos, aplicacién
de los criterios de evaluacién, cumplimiento de los objetivos, dificultades encontradas y propuestas para resolverlas, recoger las modificaciones sobre la programacién aprobadas por el Departamento en el acta de la reunién. Se adjunta
la ficha correspondiente a continuacién, con los aspectos a analizar cada trimestre.

Ver Anexo I. Procedimiento para la evaluacién de la programacién y la prictica docente.

VI. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL.

Educacién para la convivencia. Se proponen actividades para realizar en grupo con las que se contribuye a desarrollar la propia disposicién a la solidaridad, cooperacién y respeto a las opiniones y formas expresivas ajenas; siendo uno
de los ejes metodoldgicos y organizativos del trabajo en el aula.

Educaci6n del consumidor. Orientar a los alumnos sobre actividades que contribuyen al desarrollo de su capacidad creativa y que pueden llevar a cabo en su tiempo libre. Asi, por ejemplo, el dibujo, la pintura, el grabado, etc., pueden
conectar con los intereses de los alumnos y descubrirles aplicaciones desconocidas hasta el momento para ellos.

Educacién multicultural. Las caracteristicas del 4rea permiten el conocimiento y la apreciacién de las manifestaciones artisticas, tanto actuales como de otro tiempo, de otras culturas distintas de la nuestra, tratando de que los alumnos
sepan respetarlas y valorarlas.

Educacién no sexista. En las actividades es necesario propiciar el intercambio fluido de papeles entre alumnos, y potenciar la participacion de éstas en los debates y toma de decisiones como mecanismo corrector de situaciones de
discriminacidn sexista. Se contribuira asi, desde la propia actividad del aula, a establecer unas relaciones mds justas y equilibradas entre las personas.

Educaci6én ambiental. Entre sus objetivos se encuentran los siguientes: Adquirir experiencias y conocimientos suficientes para tener una comprension de los principales problemas. Desarrollar conciencia de responsabilidad respecto
del medio ambiente global. Desarrollar capacidades y técnicas de relacionarse con el medio sin contribuir a su deterioro , asi como hébitos individuales de proteccién del medio.

Educacién vial. Propone dos objetivos fundamentales: Sensibilizar a los alumnos sobre los accidentes y otros problemas de circulacién. Adquirir conductas y habitos de seguridad vial como peatones y usuarios de vehiculos.

VIIL. ACTIVIDADES PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA LECTURA Y EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA. CRITERIOS ORTOGRAFICOS. CRITERIOS PARA
LA PRESENTACION DE TRABAJOS.

En el marco del Proyecto Lingiiistico de Centro propuesto para este curso, se propondran para cada unos de los cursos una serie de lecturas y cuestionarios sobre articulos de revistas especializadas o prensa, sobre
investigaciones, eventos y noticias relacionadas con la cultura y el arte, con especial atencién al entorno andaluz, asi como a los contenidos transversales. Dichas lecturas estardn coordinadas en cuanto a su temporalizacién con las
lecturas trabajadas del resto de departamentos mediante este Plan. A su vez, las clases teéricas implican la lectura y escritura de los textos y actividades correspondientes, al igual que los exdmenes.

CRITERIOS ORTOGRAFICOS: Se tendrd en cuenta la ortografia en la calificacién de todas las actividades, trabajos y exdmenes que se realicen durante el curso. La ortograffa se tendra en cuenta en todas las pruebas escritas de
la siguiente manera: las faltas de ortografia o la acentuacién errénea implicardn una penalizacién en la calificacién del ejercicio que se esta realizando (de clase, de casa o examen), restando 0,2 puntos por cada falta ortografica y 0,2
por cada 2 tildes mal colocadas o ausentes, hasta un maximo de 2 puntos y recuperables mediante los ejercicios propuestos por el profesor en cada caso.



VIII- ACTUACIONES Y MEDIDAS A ADOPTAR EN RELACION A LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LAS PRUEBAS DE EVALUACION DE DIAGNOSTICO.

Durante el desarrollo de las unidades didécticas se realizardn actividades que fomenten el desarrollo de las competencias correspondientes al Razonamiento Matemdtico, C. Mundo Fisico y Natural, las competencias de Comunicacién
Lingiiistica y las competencias Cultural y Artistica.

IX. DESARROLLO DE LA PROGRAMACION PARA CADA CURSO.

PRIMER CICLO ESO: 1° Y 29,

BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION CON SUS COMPETENCIAS BASICAS CORRESPONDIENTES PARA CADA BLOQUE.

Segtn lo establecido en la ley vigente en este momento, los contenidos se organizan en los siguientes Bloques:

Bloque 1. EXPRESION PLASTICA.

Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea,

formas. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores

expresivos y simbdélicos del color. Las texturas y su clasificacién. Texturas graficas. Técnicas para la creacién de texturas. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo.
Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imdgenes. Abstraccién y figuracién. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresion grifico-plastica. Técnicas
secas. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de
desecho.

Criterios de evaluacién

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CAA, SIEP.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.
4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas. CAA, SIEP. CEC.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CMCT, CD.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tictiles y visuales y valorar su capacidad expresiva. CMCT, CAA.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grifico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio. CD, CSC,

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP, CEC.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-pldsticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los ldpices de grafito y de color. El collage. CAA, CSC, CEC.

Bloque 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Percepci6n visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones épticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de
arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotogréafica. Encuadres y puntos de vista. Imagen secuenciada: comic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del comic. Imagenes
en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica. Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.

Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, la cimara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital
bidimensional o tridimensional.

Criterios de evaluacién
1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepciéon de imdgenes. CMCT, CEC.



. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias. CMCT, CEC.
. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.

. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imégenes presentes en el entorno comunicativo. CAA, CSC.

. Distinguir y crear distintos tipos de imdgenes segtn su relacién significante-significado: simbolos e iconos. CAA, CSC.
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6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma. CCL, CSC, SIEP.
7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma. CD, CSC, SIEP.

8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL, CSC, SIEP.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas. CMCT, SIEP.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacién. CCL, CSC.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién. CCL, CSC.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones. CCL, CSC, SIEP.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural. CAA, CSC, CEC.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario. CAA, CSC, SIEP.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicindolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacién del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra. CAA, CSC, CEC.
16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.

Bloque 3. DIBUJO TECNICO.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con dngulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: tridngulos y cuadrildteros. Poligonos regulares:
construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano. Dibujo proyectivo. Concepto de
proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: planta,
alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de
coeficientes de reduccién.

Criterios de evaluacién
. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT, SIEP.
. Analizar cdmo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT.
. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo repasado previamenteestos conceptos. CMCT.
. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.
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5. Utilizar el compds, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta. CMCT.

6. Comprender el concepto de dngulo y bisectriz y la clasificacién de dngulos agudos, rectos y obtusos. CMCT.

7. Estudiar la suma y resta de dngulos y comprender la forma de medirlos. CMCT.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccién. CMCT.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el compas. CMCT.
10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compds y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabén. CMCT.
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

13. Comprender la clasificacién de los tridngulos en funcién de sus lados y de sus dngulos. CMCT.

14. Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o 4ngulos). CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo. CMCT.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los tridngulos rectdngulos, aplicindolas con propiedad a la construccién de los mismos. CMCT, SIE.
17. Conocer los diferentes tipos de cuadrildteros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia. CMCT.

21. Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.



22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.
23. Comprender la construccién del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre circunferencias. CMCT.
24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides. CMCT, SIEP.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros. CMCT, CAA.
26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicindolos al disefio de composiciones con médulos. CMCT, SIEP.
27. Comprender el concepto de proyeccién aplicindolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del andlisis de sus vistas principales.

CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales. CMCT, CAA.
29. Comprender y practicar los procesos de construccién de perspectivas isométricas de volimenes sencillos. CMCT, CAA.

DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS, TEMPORALIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y DESGLOSE DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

Si en otras épocas histdricas era la palabra, tanto en su expresién oral como escrita, la principal forma de expresién y de transmisién de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha
cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. La materia parte de los bloques impartidos en la Educacién Primaria en el drea de Educacidén Artistica. La parte destinada a la educaciéon
plastica ya anticipaba los mismos bloques de los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de educacién audiovisual, dibujo técnico y expresién artistica.

El bloque Expresion Plstica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del proceso de creacién. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la creacién de obras personales, ayudando a planificar mejor
los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el andlisis critico de las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

aplicadas a la imagen.

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos teérico-practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas de representacién y se aplican estos conocimientos a la resolucién de problemas y a la realizacién de distintos

disefios.

En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado y los conocimientos adquiridos se incorpora el bloque de Fundamentos del Disefio, que va a permitir el conocimiento de los fundamentos del disefio en sus diferentes dreas,
desarrollo, desde un punto de vista practico, los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Comunicacién visual.
Alfabeto visual. Elementos
configurativos y sintaxis de la
imagen: Punto, linea,
formas.

El color y su naturaleza.
Circulo cromético. Colores
primarios y secundarios.
Cualidades, valores
expresivos y simbdélicos del
color.

Texturas graficas. Técnicas
para la creacién de texturas.
La luz. Sombras propias y
sombras proyectadas. El
claroscuro.

Composicién. Equilibrio,

Las texturas y su clasificacién.

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones
formales del punto, el plano y la
linea.

3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos
y

recursos graficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos
de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones bésicas.

5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el color
pigmento.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y
ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como
inspiracién en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicindolos de forma libre y espontdnea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de
grafico o de color (tumbado o vertical) y la presién ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o més libres y
espontédneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresién, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en
cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de obras de artey obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo

4.2. Realiza composiciones bésicas con diferentes técnicas segiin las propuestas establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporciondndolos en relacién con sus caracteristicas formales y en relacién
con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar




proporcién y ritmo. Esquemas
compositivos.

Niveles de iconicidad en las
imdagenes. Abstraccién y
figuracién.

El proceso creativo desde la
idea inicial hasta la ejecucién
definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes.

Técnicas de expresion gréifico-
plastica. Técnicas secas.
Técnicas himedas. Técnica
mixta. El collage. El grabado.
Grabado en hueco y en relieve.
Técnicas de estampacién. La
obra en linéleo de Picasso.

La obra tridimensional.
Reutilizacién y reciclado de

7. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar

su capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos gréafico- plasticos
aplicados a

procesos de artes plasticas y disefio.
9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.
10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-

plasticas secas, himedas y mixtas.
La témpera, los lapices de grafito y
de color. El collage.

materiales y objetos de
desecho.

sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacién espacial de composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas grificas para expresar sensaciones por medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizindolas en composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajustindose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, disefios de producto, moda y sus multiples aplicaciones. ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.
11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicindolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacién del ldpiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas segtn el grado de opacidad y la creacién de texturas visuales cromdticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipuldndolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y tictiles para crear composiciones, collages matéricos y
figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico —
plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportidndolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Percepcién visual. Leyes de la Gestalt.
Ilusiones 6pticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado. Finalidades
del lenguaje visual y audiovisual.
Interpretacién y comentarios de
imdagenes. La obra artistica. Relacién de
la obra de arte con su entorno. Estilos y
tendencias: manifestaciones artisticas
en Andalucia. Valoracién critica y
disfrute de la obra de arte.

La imagen publicitaria. Recursos. Signo
y simbolo (anagramas, logotipos,
marcas y pictogramas). Imagen fija: la
fotografia. Origenes de la fotografia.
Elementos bésicos para la realizacién
fotografica. Encuadres y puntos de
vista. Imagen secuenciada: cédmic.
Historia del cémic. Elementos formales
y expresivos del cdmic. Imdgenes en
movimiento: El cine y la televisién.
Origenes del cine. Elementos y recursos

1. Identificar los elementos y
percepci6én de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y
aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imdgenes presentes en el

entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imdgenes segtn su relacién
significante-significado: simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los

fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera apropiada.
9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus

posibilidades expresivas.
10. Diferenciar y analizar los
acto de comunicacidn.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién.
12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con

distintas funciones.

factores que intervienen en el proceso de 1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién éptica aplicando conocimientos de los procesos
perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones 6pticas segtn las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefia ilusiones dpticas basdndose en las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4.1. Diferencia imdagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

4.3. Crea imdgenes con distintos grados de iconicidad basdndose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefla simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de la
misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacién,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.
7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.
distintos elementos que intervienen en un 8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

9.1. Elabora una animaci6én con medios digitales y/o analégicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién visual.
11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.




de la narrativa cinematografica.
Utilizacién de la fotografia y el cine
para producir mensajes visuales.
Medios de comunicacién audiovisuales.
Utilizacién de la fotografia, la cdmara
de video y programas informadticos para
producir mensajes visuales. Animacién.
Relacién cine y animacién. Animacién
tradicional. Animacién digital
bidimensional o tridimensional.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del
patrimonio histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el
lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,
ubicdndolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la
relacién del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos
mediante el mismo.

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.
12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién técnico, story
board, realizacién...). Valora de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicindola en su contexto y analizando la narrativa
cinematogréfica en relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Elementos, conceptos y relaciones
entre elementos geométricos basicos.
Uso de las herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y
perpendicularidad. Operaciones
basicas. Operaciones con segmentos:
suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco,
conceptos y trazados. Operaciones con
dngulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales y
lugares geométricos. Formas
poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
Poligonos regulares: construcciéon a
partir de la divisién de la
circunferencia y construccién a partir
del lado. Tangencias y enlaces.
Tangencia entre recta y
circunferencia. Tangencia entre
circunferencias. Aplicaciones: 6valos y
ovoides, espirales. Movimientos en el
plano y transformaciones en el plano.
Redes modulares. Aplicacién de
disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.
Dibujo proyectivo. Concepto de
proyeccién. Iniciacién a la
normalizacién. Principales sistemas de
proyeccién y sistemas de

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar cdmo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos
no alineados o con dos rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo
repasado previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compds, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

6. Comprender el concepto de dngulo y bisectriz y la clasificacién de

4ngulos agudos, rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de dngulos y comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccién.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con
la regla o utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compds y regla.

También utilizando regla, escuadra y cartabén.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacién de los tridngulos en funcién de sus lados y de sus
dngulos.

14. Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o dngulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y matemadticas de los tridngulos rectdngulos,
aplicidndolas con propiedad a la construccién de los mismos.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrildteros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

20. Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.
21. Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el tridngulo que se
forma.

2.1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cudl es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartab6n con suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compds, y dibuja con la regla el
hexdgono regular y el tridngulo equildtero que se posibilita.

6.1. Identifica los dngulos de 300, 450, 600 y 900 en la escuadra y en el cartabdn.

7.1. Suma o resta dngulos positivos o negativos con regla y compds.

8.1. Construye la bisectriz de un dngulo cualquiera, con regla y compads.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compds y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabén.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mds comunes de lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados y sus dngulos.

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un dngulo, o dos dngulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es
regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.




representacién: diédrico,
axonométrico, planos acotados y
perspectiva cénica. Representacién
diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacién.
Perspectivas isométricas:
representacién en perspectiva
isométrica de volimenes sencillos.
Perspectiva caballera: representacién
en perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples. Aplicacién de
coeficientes de reduccién.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

23. Comprender la construccién del 6valo y del ovoide basicos, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4
y 5 centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicindolos al disefio de
composiciones con médulos.

27. Comprender el concepto de proyeccién aplicindolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de
objetos sencillos partiendo del andlisis de sus vistas principales.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volimenes elementales.

29. Comprender y practicar los procesos de construccién de perspectivas isométricas de
volimenes sencillos.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el didmetro mayor.

24.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segtin los didmetros

conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes,

identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples,aplicando correctamente
coeficientes de reduccién sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando

correctamente la escuadra y el cartabdn para el trazado de paralelas.

1° CURSO ESO

1° TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

TOTAL SESIONES: 24

Unidad Did4ctica 1. La imagen visual. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE

APRENDIZAJE

Percepcién. El nivel de iconicidad.
iconicidad.
Comunicacién visual.

Emisor, medio, mensaje, receptor.
Lectura de imagenes.

tamafio y proporcién.

Tipos de imagen segin su funcién y nivel de

Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad.

Elementos grafico-plasticos como configuradores
del lenguaje visual: forma, textura, color y luz,

La composicién o sintaxis de la imagen.
Guidn para el andlisis de la obra artistica de
diferentes tipos y en las diferentes épocas.

INVESTIGACION Y ANALISIS DE LA OBRA ARTISTICA

pintura, etc)

ACTIVIDADES PRACTICAS

decorativa, logotipo).

las texturas, etc, o variando el nivel de iconicidad.

1. Valoracién justificada del grado de iconicidad de diversas imégenes de diferentes técnicas (fotografia, escultura,

2. Identificacién y andlisis de las funciones dominantes en diversas imagenes y los agentes que las hacen variar.
3. Analizar los elementos grafico-plasticos y la composicién en imagenes de diferentes estilos y épocas.

1. Manejo de la técnica del rotulador o la témpera para la representacién de imagenes con grado de iconicidad bajo
mediante planos monocromos (blanco y negro) o tonales (manchas planas de color o escala de grises).
2. Representar la misma imagen con tres niveles de iconicidad diferentes para tres finalidades diferentes (estética,

3. Manejo de los mecanismos de modificacién y distorsion de las imagenes, transformando sus elementos plasticos
(forma, color, tamafio, proporcién, textura, punto de vista, iluminacién, composicién u organizacién, etc).

4. Dada la fotografia de la cara de una persona, realizar una representacién personal de la misma, con diversas
técnicas pictéricas (rotuladores, témperas, ldpices, ceras) y en la que se aporte la distorsién de las formas, los colores,

5. Dada una imagen, representar su encaje al mismo tamafio analizando sus proporciones principales (sin la ayuda de
cuadricula, es decir, identificando algtin cuadrado contenedor cuyo lado sea A, y seguidamente otros de lado A/2, 24,

10. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de la
imagen.




etc).

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 2. Elementos visuales de la imagen. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Alfabeto visual.

Elementos
configurativos y
sintaxis de la imagen:
Punto, linea, plano,
formas.

Las texturas y su
clasificacién. Texturas
graficas. Técnicas
para la creacién de
texturas.

INVESTIGACION Y ANALISIS DE LA OBRA ARTISTICA

Anélisis del claroscuro de una imagen (direccién, fuente, valores expresivos).

Analizar y experimentar los elementos que estructuran las imagenes (forma, color, textura, dimensién, etc.).

Analizar y experimentar los elementos que estructuran las imagenes (forma, color, textura, dimensién, etc.).

ACTIVIDADES PRACTICAS

Manejo de técnicas para la representacién de la imagen de un objeto iluminado (grafito de diferentes durezas, lapices de
colores, rotulador fino negro) mediante gradacién tonal, o tramas de lineas y puntos.

Manejo de la habilidad de retentiva para el estudio de los elementos plasticos de una imagen.

Manejo de técnicas adecuadas para el trabajo de la linea de contorno de las formas.

Elaboracién de cartas de texturas graficas a partir de la combinacién de los elementos plasticos con las técnicas propias del
dibujo. Representacién de texturas presentes en la naturaleza.

Manejar las texturas como recurso expresivo. Representacién de una imagen mediante puntillismo, tramas de lineas y planos
de sombra.

Elaboracién de una escala de grises.

Utilizar la técnica del frotado para realizar diferentes texturas que luego aplicamos a determinadas siluetas susceptibles de
contener cada textura.

Realizar texturas tictiles utilizando materiales blandos como plastilina, papel de aluminio, arcilla, escayola, etc

Elaboracién de cartas de texturas graficas a partir de la combinacién de los elementos plasticos con las técnicas propias del
dibujo.

Manejar las texturas como recurso expresivo. Representacién de una imagen mediante puntillismo, tramas de lineas y planos
de sombra. Bisqueda de imagen para su interpretacién mediante planos de blanco y negro (rotulador). Interpretacién de una
imagen mediante texturas de trazos, o mediante punteado.

Elaboracién de una escala de grises de textura lisa y otras de texturas disefiadas por el alumnado, con lapices de grafito de
distintas durezas.

1. Identificar los
elementos
configuradores de la
imagen.

2. Experimentar con
las variaciones
formales del punto,
el plano yla linea.

7. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tictiles y
visuales y valorar

su capacidad
expresiva.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea
y el plano

analizando de manera oral y escrita imagenes y
producciones grafico

plasticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién
de elementos organicos,

en el paisaje, en los objetos y en composiciones
artisticas, empledndolos como

inspiracién en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo,

aplicdndolos de forma libre y espontdnea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
punto y sus

posibilidades tonales, aplicando distintos grados de
dureza, distintas

posiciones del l4piz de grafico o de color (tumbado o
vertical) y la presién

ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano
alzada, estructuradas

geométricamente o mas libres y espontaneas.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante las técnicas de

frottage, utilizdindolas en composiciones abstractas o
figurativas.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Didéctica 3. El color y la luz. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE




EVALUACION

El color y su
naturaleza.

Circulo cromético.
Colores primarios y
secundarios.
Cualidades, valores
expresivos y
simbélicos del
color.
Caracteristicas del
color: tono,
luminosidad y
saturacién.

La luz.

Sombras propias y
sombras
proyectadas.

El claroscuro.
Escala de grises.
Encaje ampliado
mediante
cuadricula 'y
sombreado
mediante la
mancha.

INVESTIGACION Y ANALISIS DE LA OBRA ARTISTICA

Anélisis del color y la luz segin guién de clase en la obra pictérica de estilos diferentes (fauvista, época egipcia, opt art, pop art...)

Investigacién sobre los significados del color y sus funciones.

Investigacién comparativa sobre el uso del color en la obra pictérica de las diferentes épocas histdrico-artisticas.

Anélisis del claroscuro segtn gui6n de clase en la obra pictérica de estilos diferentes (tenebrismo, ...) o en la obra arquitecténica.

Analizar el color y la luz en la obra de Picasso.

ACTIVIDADES PRACTICAS

Manejo de la técnica de la témpera para practicar las armonias y los diferentes tipos de contraste.

Aportacién de color a una imagen (bodegén, paisaje urbano o natural, etc) dada en fotocopia a blanco y negro, con unos criterios determinados,
mediante la técnica de los ldpices de colores.

Actividad grupal: repartir los colores del circulo cromético en 12 grupos, y revistas para que recorten y organicen sus colores segin el circulo
cromatico. Pegar los recortes en sectores circulares y componerlos en el circulo. Barnizarlo.

Actividad grupal: realizar un circulo cromético puntillista aplicando el efecto de la mezcla dptica para realizar los colores secundarios y terciarios.
Interpretar una obra pictérica a témpera o lapices de colores o rotuladores modificando la intencién cromética del autor en su cuadro (el grito de
Munch, la noche estrellada de Van Gohg, algiin retrato de Matisse, el Guernica de Picasso, etc)

Realizar un falso grabado para reproducir alguna obra pictorica del siglo XX.

Realizar una escala de grises con témpera o grafito.

Interpretar una fotografia a tres tonos planos, blanco, negro y gris intermedio, a témpera o rotulador.

Adquirir destrezas con las técnicas de la témpera para la realizaciéon de un circulo cromatico, realizacion de diversas escalas de colores.

Manipular las mezclas de color. Investigacién experimental en la obtencién de colores secundarios en las mezclas aditivas y sustractivas.

Calcular y trazar las sombras propias y arrojadas en una composicién de volimenes geométricos sencillos en perspectiva axonométrica, dada la
direccién del rayo de luz.

Dado un dibujo realista sombreado al que le faltan varias partes, completarlo, utilizando la técnica del grafito y el difuminado a la hora del acabado en
las sombras.

Sombreado mediante mancha a lapices de grafito de diferentes durezas de figuras geométricas sencillas, previamente realizado el encaje ampliado
mediante cuadricula.

Manejar las gradaciones tonales para la representacién del claroscuro y el volumen. Bisqueda de obras de Vermeer para su interpretacién en formato
A3 mediante la técnica del sombredo con ldpices de grafito de distintas durezas.

Representacién del volimen en soporte bidimensional sombreando objetos sencillos mediante la técnica del degradado.

3. Expresar
emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos,
colores, texturas,
claroscuros).

5. Experimentar
con los colores
primarios y
secundarios.

6. Identificar y
diferenciar las
propiedades del
color luz y el color
pigmento.

3.1. Realiza composiciones que
transmiten emociones béasicas
(calma,

violencia, libertad, opresién,
alegria, tristeza, etc.) utilizando
distintos recursos

gréficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...)
5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios
estudiando la

sintesis aditiva y sustractiva y los
colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del
color y sus propiedades empleando
técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando
las TIC, para

expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la
sensacion espacial de
composiciones

volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones
abstractas con diferentes técnicas
gréficas

para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 4. La composicién bidimensional. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUACION
Composicién. INVESTIGACION Y ANALISIS DE LA OBRA ARTISTICA 4. Identificar y 4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
Equilibrio, 1. Analisis de la composicién segtn guién de clase en la obra pictérica de estilos y épocas diferentes (Renacimiento, aplicar los conceptos | graficamente, el esquema compositivo basico de obras de

proporcién y ritmo.
Esquemas

movimientos artisticos postimpresionistas, siglo XX).
ACTIVIDADES PRACTICAS

de equilibrio,
proporcién y ritmo

proporcién y ritmo

artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,




compositivos. Tipos
de composicién:
segin el nivel de
iconicidad y segin el
esquema
compositivo.
Abstraccién y
figuracién.
Composiciones
modulares y libres.
Recursos
compositivos.
Esquemas
compositivos.

El proceso creativo
desde la idea inicial
hasta la ejecucién
definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes.
Encaje de figuras del
natural.

2. Recortar unas figuras geométricas (iguales de tres en tres, por ejemplo tres tridngulos iguales del mismo material y
color, tres cuadrados ...) en cartulinas de colores o diferentes materiales como retales de tela, papel albal, cartones

tintados, etc y organizarlas de tres maneras diferentes (sobre tres cartulinas negras, cada una con un formato diferente:

circular para la composicién dindmica, triangular o rectangular para la composicién estatica...) para realizar una
composicién abstracta dindmica, una composicién bstracta estatica, y una composicién figurativa, practicando las
diferentes estructuras compositivas y su resultado visual.

3. Realizar una composicién modular con unas condiciones determinadas, aplicando traslaciones y giros en el médulo,
cambios de color, etc.

4. Trabajar el azulejo nazari en sus diferentes patrones.

5. Dadas las imdgenes de varios objetos, realizar con ellos composiciones utilizando la combinacién de los recursos de
profundidad, y realizar el estudio de la luz y las sombras.

Estudio de las proporciones de un modelo del natural: Realizacién de figuras geométricas mediante su desarrollo en
cartulina y su montaje para su posterior colocacién en una composicién modelo sobre la que se practicardn ejercicios de
encaje y sombreado (grafito, carboncillo).

Encaje de las proporciones de figuras humanas dispuestas de frente o de perfil, al natural.

Manejo de técnicas para el cambio de escala de una imagen.

Habilidad para terminar la perspectiva (isométrica o caballera) de varios objetos dados en parte.

Dados los volimenes contenedores de varios objetos en perspectiva cénica, dibujar dichos objetos de memoria o
inventados con el méximo detalle posible.

Dado un dibujo con las lineas de contorno de diversos objetos, sombrearlos mediante diversas técnicas (grafito, plumilla,
aguada).

en
composiciones
basicas.

8. Conocer y aplicar
los métodos
creativos gréfico-
plasticos aplicados a
procesos de artes
plasticas y disefio.

9. Crear
composiciones
gréfico-plasticas
personales y
colectivas.

4.2. Realiza composiciones bésicas con diferentes técnicas
segin las propuestas establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefio
textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del
entorno inmediato, proporciondndolos en relacién con sus
caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustindose a los
objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de
disefio gréfico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones. ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucién
definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad
dela

imagen gréfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos,

analiticos y miméticos.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 5. Las técnicas de expresion grafico-plastica. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Técnicas de expresion gréifico-
plastica. Técnicas secas.
Técnicas himedas. Técnica
mixta. El collage. El grabado.
Grabado en hueco y en relieve.
Técnicas de estampacién. La
obra en lindleo de Picasso.

Realizar la misma imagen cuatro veces mediante cuatro técnicas |11. Conocer y aplicar las posibilidades

y materiales diferentes: a color con lapices de colores, a escala de | expresivas de las técnicas grafico-
grises con témpera, a color con tramas de lineas con rotuladores | plasticas secas, himedas y mixtas. La
de colores, mediante falso grabado. témpera, los ldpices de grafito y de

color. El collage.

homogéneas o degradadas.

cromadticas.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicindolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el 1apiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacién del 14piz de forma continua en superficies

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segin el grado de opacidad y la creacién de texturas visuales

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 6. La composicién tridimensional. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3




CONTENIDOS

ACTIVIDADES

La obra tridimensional.

materiales y objetos de
desecho.

Los elementos plasticos
forma, textura, tamafio,
proporcién, luz) en la

Reutilizacién y reciclado de

composicién escultdrica.

INVESTIGACION Y ANALISIS

abstracta segun guién de clase.
2. Estudiar la obra escultérica de Picasso.
ACTIVIDADES PRACTICAS

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

4. Identificar y aplicar los conceptos 11.4. Utiliza el papel como material, manipuldndolo, rasgando, o plegando creando texturas
1. Analizar una escultura figurativa y una escultura de equilibrio, proporcién y ritmo en visuales y tictiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

composiciones bésicas. 11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas

8. Conocer y aplicar los métodos componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

creativos gréafico- plasticos aplicados a | 11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de

(color, | 3. Realizar una composicién tridimensional modular procesos de artes pldsticas y disefio. forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades
mediante plegados de papel o cartulina. 9. Crear composiciones grafico- grafico — plasticas.
4. Realizar una composicién libre mediante reciclado de plasticas personales y colectivas. 11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y
materiales, y una memoria de dicho proyecto, segin guién estado, y aportdndolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

de clase y dibujos del proceso.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

2° TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL. TOTAL SESIONES: 24
Unidad Did4ctica 7. El lenguaje Visual y Audiovisual. (16,6% del trimestre) Sesiones: 4
CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Percepcidn visual. INVESTIGACION Y ANALISIS 1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién éptica aplicando
Leyes de la Gestalt. 1.Analizar los distintos elementos que intervienen | percepcién de imégenes. conocimientos de los procesos perceptivos.
Iusiones 6pticas. en una comunicacién visual y audiovisual. 2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones | 2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segtn las distintas
Grados de iconicidad. | 2. Analizar significante y significado en varios Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias. leyes de la Gestalt.
Significante y signos visuales. 3. Identificar significante y significado en un signo visual. 2.2. Disefia ilusiones dpticas basdndose en las leyes de la Gestalt.
significado. 3. Analizar las funciones de la comunicacién en 4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imdgenes presentes | 3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.
Finalidades del varios tipos de obra artistica. en el entorno comunicativo. 4.1. Diferencia imédgenes figurativas de abstractas.
lenguaje visual y ACTIVIDADES PRACTICAS 10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un | 4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imdgenes.
audiovisual. 4. Realizar un trabajo gréfico de arte éptico como | acto de comunicacién. 4.3. Crea imdgenes con distintos grados de iconicidad basdndose en un mismo

préctica de las leyes visuales Gestalt. 11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién. tema.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 8.

La obra artistica. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Interpretacién y comentarios de
imagenes. La obra artistica.

1. Analizar obras artisticas de los distintos tiposy | 13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes 6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y
géneros, en sus diferentes aspectos segtin guiones | visuales apreciando los distintos estilos y tendencias, | describiendo los elementos de la misma.
Relacién de la obra de arte con su de clase.

valorando, respetando y disfrutando del patrimonio 6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los




entorno. Estilos y tendencias: 2. Realizar estudios comparativos de las histérico y cultural.

manifestaciones artisticas en caracteristicas de obras artisticas de diferentes
Andalucia. Valoracién critica y estilos atendiendo a las rupturas de cada estilo
disfrute de la obra de arte. respecto a estilos anteriores.

elementos de significacién, narrativos y las herramientas visuales utilizadas,

sacando conclusiones e interpretando su significado.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 9. La imagen publicitaria (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
La imagen publicitaria. |INVESTIGACION Y ANALISIS 5. Distinguir y crear distintos tipos de imdgenes segtn su 5.1. Distingue simbolos de iconos.
Recursos. Signo y 1. Analizar un cartel segtin guién de clase. | relacién significante-significado: simbolos e iconos. 5.2. Disefla simbolos e iconos.
simbolo (anagramas, ACTIVIDADES PRACTICAS 6. Describir, analizar e interpretar una imagen 10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos
logotipos, marcas y 2. Disefiar tipografias diferentes. distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la de comunicacién visual.
pictogramas). 3. Realizar un cartel publicitario misma. 13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios
4. Realizar un logotipo. 14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras | visuales y audiovisuales.
retdricas en el lenguaje publicitario. 14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las
figuras retéricas.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 10.

La imagen fija: fotografia. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Imagen fija: la fotografia.
Origenes de la fotografia.
Elementos bésicos para la
realizacién fotografica.

Encuadres y puntos de vista.

INVESTIGACION Y ANALISIS
1. Analizar una fotografia segtin guién de clase.

ACTIVIDADES PRACTICAS

3. Actividad grupal: escenificar un cuadro prestando especial interés en su organizacién compositiva, y realizar fotografias
de dicha escenificacién practicando los diferentes encuadres , puntos de vista y angulaciones.

7. Analizar y realizar
fotografias comprendiendo y

2. Realizar un trabajo de investigacién sobre la historia de la fotografia, o los géneros actuales en la fotografia, etc. aplicando los

fundamentos de la misma.

7.1. Identifica distintos encuadres y
puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos
encuadres y puntos de vista aplicando
diferentes leyes compositivas.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 11. La imagen secuencial: cémic. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Imagen secuenciada: cémic. INVESTIGACION Y ANALISIS

8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos | 8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas




Historia del cémic. Elementos
formales y expresivos del
cémic.

Analizar un cémic segun guién de clase.
ACTIVIDADES PRACTICAS
Actividad grupal: realizar un cémic fotografico... con una tematica ...

de manera apropiada.

y cartelas,
globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 12. La imagen en movimiento: el cine. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Imagenes en movimiento: El cine y la

television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir
mensajes visuales.

Medios de comunicacién
audiovisuales. Utilizacién de la
fotografia, la cimara de video y

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Realizar un analisis
comparativo de varios aspectos en
peliculas de diversas épocas.
ACTIVIDADES PRACTICAS

2. Realizar un zootropo con una
temdtica sencilla.

3. Realizar un corto sobre un tema
propuesto por el profesor, o rodar

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y
audiovisual con

distintas funciones.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de
manera critica, ubicindolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacién del
lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién
audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y c6digos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién
técnico, story board, realizacién...). Valora de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

programas informdticos para un anuncio publicitario. 16. Comprender los fundamentos del lenguaje 14.1. Disefla un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicindola en su contexto y analizando la
narrativa cinematogréfica en relacién con el mensaje.

producir mensajes visuales. 4. Trabajar con un programa de multimedia, valorar las

Animacién. Relacién cine y ordenador un video. aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz

animacién. Animacién tradicional. de elaborar documentos 16.1. Elabora documentos multimedia para presentar

Animacién digital bidimensional o mediante el mismo.

tridimensional.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

3° TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO. TOTAL SESIONES : 24

Unidad Did4ctica 13. Dibujo técnico. Trazados geométricos. (20% del trimestre) Sesiones: 3

CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Elementos, conceptos | Manejo de los materiales propios del dibujo técnico (escuadra, cartabén, compés) para la representacién de trazados | 1. Comprender y emplear los 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de

y relaciones entre geométricos basicos (mediatriz, bisectriz, paralelas y perpendiculares). conceptos espaciales del punto, la puntos, usando la regla,

elementos Procedimientos linea y el plano. resalta el tridngulo que se forma.

geométricos basicos. |9 Realizar diversas operaciones con dngulos dados: suma, resta, bisectriz, bisectriz de un dngulo cuyo vértice 2. Analizar c6mo se puede definir 2.1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo,

Uso de las esta fuera del papel, bisectriz de un dngulo curvilineo, trazar diversos dngulos mediante el compds.
10 Trazar paralelas y perpendiculares mediante escuadra, cartabdn, compds.

11 Realizar operaciones con segmentos: suma, resta, divisién en partes proporcionales e iguales (Thales); hallar la

una recta con dos puntos y un plano | sobre modelos reales,
herramientas.

Concepto y trazado

con tres puntos no alineados o con estudiando si definen un plano o no, y explicando

dos rectas secantes. cudl es, en caso afirmativo.




de paralelismo y
perpendicularidad.
Operaciones bésicas.
Operaciones con
segmentos: suma,
resta y mediatriz.
Circunferencia,
circulo y arco,

Operaciones con
angulos: suma, resta
y bisectriz.
Aplicaciones.
Teorema de Thales.

conceptos y trazados.

Lugares geométricos.

media proporcional, la tercera proporcional, la cuarta proporcional de los segmentos dados; dividir un segmento
en media y extrema razén (divisién durea), producto de dos segmentos dados, raiz cuadrada de un segmento.

4 Trazar el Lugar Geométrico solucién de diversos casos sencillos planteados

5 Hallar el Lugar Geométrico de los puntos equidistantes de diversos elementos dados (plano y cilindro, plano y
esfera, dos cilindros, dos esferas, etc.

6 Trazar el Lugar Geométrico de los puntos que equidistan de un punto P interior a una circunferencia dada,
idem para un punto exterior....

7 Hallar diversos Lugares Geométricos relacionados con la circunferencia. Diversas aplicaciones de Arco Capaz.
8 Hallar diversos Lugares Geométricos relacionados con dos rectas dadas.

9 Hallar el Lugar Geométrico solucién a diversos problemas aplicados a la ingenieria (varillas articuladas en vez
de rectas, puertas giratorias en vez de planos que giran alrededor de una charnela, etc).

10 En un supuesto geométrico prictico concreto, en el que, se aporta el proceso de resolucién, explicar el
fundamento tedrico en que se basa dicha resolucién, indicando los teoremas y principios en que se apoya y
ejecutando la aplicacién en un caso practico, en cuyo enunciado existe una ligera variacién.

La geometria en el arte

Andlisis de los tipos de simetria presentes en los objetos.

Manejo de las propiedades de la simetria y representar imdgenes con simetria axial, dada su mitad.
Representacién de la estructura y proporciones de la figura humana.

1 Analizar obras artisticas a nivel conceptual mediante el estudio de su sintaxis para ver si se fundamenta en
una transformacién geométrica y de qué tipo:

- Composiciones modulares y de determinados ritmos mediante traslacién.

- Creacién y ordenacién de formas en una obra artistica mediante simetria, y mediante giro o combinacién de
ambos.

- Ampliacién o reduccién de dibujos y trazado de perspectivas mediante homotecia.

- Ordenacién del espacio compositivo mediante combinacién de varias transformaciones.

2 Buscar a través de internet imagenes del entorno de nuestra Comunidad Auténoma que ilustren algin ejemplo
de trazado o relacién geométrica. Para ello se pueden utilizar, entre otras, las paginas web del listado mostrado
en el material did4ctico.

3 Realizar una btisqueda de objetos (mebles, menaje, etc) y analizar los trazados geométricos existentes en su
disefio relacionando su forma con su finalidad o funcionalidad.

3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartabén,
habiendo repasado previamente
estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos
de circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compds, realizando
ejercicios variados para
familiarizarse con esta herramienta.
6. Comprender el concepto de dngulo
y bisectriz y la clasificacién de
dngulos agudos, rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de
angulos y comprender la forma de
medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y
su proceso de construccién.

9. Diferenciar claramente entre recta
y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando
el compaés.

10. Trazar la mediatriz de un
segmento utilizando compds y regla.
También utilizando regla, escuadra y
cartabdn.

11. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y
definirlos.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartab6n con
suficiente precisién.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compds, y

dibuja con la regla el hexagono regular y el
tridngulo equildtero que se posibilita.

6.1. Identifica los dngulos de 300, 450, 600 y 900 en
la escuadra y en el cartabdn.

7.1. Suma o resta dngulos positivos o negativos con
regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y compés.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o

utilizando el compés.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla.

También utilizando regla, escuadra y cartabén.
11.1. Divide un segmento en partes iguales,
aplicando el teorema de

Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de
Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos mas comunes de lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,...).

Competencias basicas: Matemdtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 14. Formas poligonales. (20% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Formas poligonales:
tridngulos y

circunferencia y

cuadrilateros. Poligonos
regulares: construccién a
partir de la divisién de la

1Hallar sobre un tridngulo dado sus elementos notables y describir la relacién existente
entre algunos de ellos.

2 Ilustrar a mano alzada diversos postulados y corolarios relativos a tridngulos.

3 Construir un tridngulo (equildtero, isésceles, rectingulo, o escaleno) a partir de
diversos datos, utilizando el método adecuado: por lugar geométrico, por arco capaz,

de sus dngulos.

por semejanza, por movimientos, por propiedades, u otros procedimientos (aplicacién

13. Comprender la clasificacién de los
tridngulos en funcién de sus lados y

14. Construir tridngulos conociendo tres de
sus datos (lados o dngulos).
15. Analizar las propiedades de los puntos y las

dngulos.

o dos

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados y sus
14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un angulo,

4ngulos y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente




construccién a partir del
lado.

de potencia, método de la traslacién general de Petersen: paralelogramo auxiliar).

4 Construccién de diversos cuadriléteros (cuadrados, rectangulos, rombos, romboides,
trapecios rectingulos — isésceles — escalenos, trapezoides) a partir de unos datos
determinados. Dibujar un cuadrildtero inscriptible a una circunferencia del que se
conocen unos datos.

5 Ejercicios de poligonos de mds de cuatro lados: Construir un pentdgono a partir de
diversos datos, dividir una circunferencia en un ndimero de partes iguales,
construcciones a partir del lado. Construir diversos poligonos estrellados.

La geometria en el arte

Representacién de poligonos de tres a cinco lados, y de mds de cinco lados dada la
circunferencia circunscrita, mediante compads, escuadra y cartabdn.

Andlisis geométrico de las imagenes.

Representacién geometrizada de imagenes (animales, plantas...) mediante el empleo de
poligonos irregulares 6 regulares y sus intersecciones, coloreados con tintas planas
(rotulador negro).

Manejo de técnicas para el cambio de escala de una imagen.

Experimentacién con el tamafio y la proporcién en una composicién.

Manejo de la técnica del collage para el procedimiento anterior.

rectas caracteristicos de un

tridngulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y
matemadticas de los tridngulos

rectingulos, aplicindolas con propiedad a la
construccién de los mismos.

17. Conocer los diferentes tipos de
cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales
de paralelogramos.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus
lados, reconociendo los

regulares y los irregulares.

20. Estudiar la construccién de los poligonos
regulares inscritos en la circunferencia.

21. Estudiar la construccién de poligonos
regulares conociendo el lado.

herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de
cualquier

tridngulo, construyendo previamente las medianas, bisectrices
o mediatrices

correspondientes.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y
un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados
consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados,
diferenciando claramente si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5
lados,

inscritos en una circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5
lados,

conociendo el lado.

Competencias bisicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 15. Tangencias y enlaces. (20% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE

APRENDIZAJE

Tangencias y enlaces.
Tangencia entre rectay
circunferencia.
Tangencia entre
circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y
ovoides, espirales.

1 Hallar graficamente la Potencia de diversos puntos respecto a una circunf. dada.

2 Hallar los Ejes Radicales de diversos pares de circunferencias.

3 Hallar el Centro Radical de tres circunferencias dadas.

4 Dibujar el segmento Media Proporcional entre dos dados aplicando potencia.
5Circunferencia de radio R que comparta un Eje Radical dado con otra circunf. dada.

6 Dados un punto y una circunferencia con una Potencia determinada, dibujar otra con centro dado que tenga la misma Potencia respecto

de dicho punto.
Tangencias

1 Varios casos de tangencias simples: rectas tangentes interiores y exteriores a dos circunferencias, etc

2 PPP. Circunferencia que pasa por tres puntos dados. Aplicamos para ello el concepto de mediatriz

3 RRR. Circunferencias tangentes interiores y exteriores a tres rectas dadas. Aplicamos para ello el concepto de bisectriz.

4 PPR. Circunferencias que pasando por dos puntos son tangentes a una recta. Aplicamos para ello el concepto de Centro Radical.

5 PRR. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a dos rectas. Aplicamos para ello el concepto de Bisectriz y Centro Radical.

6 PPC. Circunferencias que pasando por dos puntos son tangentes a una circunferencia. Aplicamos para ello el concepto de Centro Radical.

7 RRC. Circunferencias tangentes a dos rectas y a otra circunferencia. Se reduce al caso PRRy a

suvez a PPR.
8 CCC. Circunferencias tangentes a otras tres dadas. Se reduce al caso PCC.

22. Comprender las 22.1. Resuelve correctamente

condiciones de los centrosy | los casos de tangencia entre
las rectas tangentes en circunferencias, utilizando
los distintos casos de adecuadamente las
tangencia y enlaces. herramientas.
23. Comprender la 22.2. Resuelve correctamente
construccién del 6valo y del | los distintos casos de
ovoide bésicos, aplicando
las propiedades de las

tangencias entre

tangencia entre
circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente
circunferencias. las herramientas.
24. Analizar y estudiar las 23.1. Construye
propiedades de las tangencias | correctamente un 6valo
en los 6valos y regular, conociendo el
los ovoides. didmetro
25. Aplicar las condiciones de | mayor.

las tangencias y enlaces para | 24.1. Construye varios tipos




Elipse:

1 Hallar los ejes de una Elipse dada por sus focos y su excentricidad. Hallar las directrices.

2 Dados los ejes de una Elipse, dibujarla mediante el procedimiento de los puntos, mediante afinidad.

3 Trazar una Elipse dada por sus didmetros conjugados.

4 Hallar los ejes principales de una Elipse a partir de sus didmetros conjugados.

5 Trazar las tangentes a una Elipse por un punto dado. Trazar las tangentes paralelas a una direccién dada. Construir los ejes de una Elipse
de la que se conocen los focos y una tangente.

Paribola:

6 Dibujar una Pardbola dada por su directriz y foco. Dibujar una Pardbola dada por su eje, su vértice y un punto de ella.

7 Trazar la tangente a una Pardbola desde un punto de la misma, y las tangentes por un punto exterior.

Hipérbola:

8 Dibujar por puntos la Hipérbola dada por sus vértices y sus focos.

9 Trazar la tangente a una Hipérbola por un punto perteneciente a la misma. Trazar las tangentes a una Hipérbola desde un punto exterior
a la misma.

Curvas técnicas

10 Diversos ejercicios sobre trazado de Cicloide, Epicicloide, Cardioide, Hipocicloide, Pericicloide. Ejercicios de aplicacién (engranajes y
ruedas).

11 Diversos ejercicios de trazado de Espirales de Arquimedes, logaritmicas, Hélices. Trazado de Ovalos.

construir
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

de 6valos y ovoides, segtin los
didmetros

conocidos.

25.1. Construye
correctamente espirales de 2,
3y 4 centros.

Competencias bisicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 16. Movimientos en el plano. Redes modulares. (20% del trimestre)

Sesiones: 7

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Movimientos en el
planoy
transformaciones en el
plano. Redes modulares.
Aplicacién de disefios
con formas geométricas
planas, teniendo como
ejemplo el legado
andalusi y el mosaico
romano.

Traslacién, Simetria, Giro. Aplicaciones.

1 Realizar una traslacién de direccién, sentido y magnitud determinada a una figura plana (poligono, circunferencia...) o
segmento hasta que cumpla alguna condicién.

2 Trazar el camino més corto entre dos puntos en diversos supuestos.

3 Trazar la figura simétrica a otra respecto a un eje, o un punto (simetria central).

4 Aplicacién a varios supuestos précticos.

5 Realizar a una figura plana una rotacién de parimetros determinados.

6 Dado un segmento y otro resultado de la rotacién del primero, hallar los pardmetros de dicha rotacién.

7 Aplicacién a construccién de poligonos con determinadas condiciones de posicién.

Homotecia. Aplicaciones.

8 Realizar a una figura plana una homotecia de determinado centro (en diversas posiciones respecto a la figura) y razén
(positiva o negativa) determinados.

9 Aplicacién a construccién de poligonos con determinadas condiciones de posicién.

10 Aplicacién a tangencias entre rectas y circunferencias (RRP).

Semejanza.

11 Realizaciones précticas de figuras semejantes.

Equivalencia:

1 Trazado de diversas figuras equivalentes a unas dadas mediante la obtencién de métodos grificos obtenidos de la

26. Estudiar los conceptos de simetrias,
giros y traslaciones aplicindolos
al disefio de composiciones con médulos.

26.1. Ejecuta disefios
aplicando repeticiones, giros
y simetrias de médulos.




aplicacién de las expresiones de las dreas de dichas formas planas.
Inversién:

2 Trazado de la inversa de una recta o una circunferencia en diversas posiciones respecto a la Circunferencia de

Autoinversién segtin datos (O y K).

3 Trazado de la inversa de una figura, dada una circunferencia de autoinversién y un centro de inversién en determinadas

posiciones.
Aplicaciones de la Inversi6n a casos de tangencias:

PRC. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a una recta y circunf.

PCC. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a dos circunferencias.

RCC. Circunferencias tangentes a una recta y dos circunf. (Se reduce al caso PRC).

Homologia:
Datos Hallar

0, Eje, A-A’

Rectas Limites

0, Eje, RL1, Figura Plana ABC

Figura Plana A'B’C’ Homoéloga

0, Eje, A-A) Figura ABCDE

Figura A'B’C'D’E’ Homoéloga

0, RL1, AB, magnitud A'B’ en mm

Eje, situacién de A'B’

0, ABC, A’

Eje, AB’C) tal que A'B’ = medida (mm)

0, Eje, RL1, circunferencia
0, Eje, RL1, circunferencia TG a la RL1
0, Eje, RL1, circunferencia secante a RL1

Elipse homdloga
Pardbola homoéloga
Hipérbola homdloga

0, RL1, Eje, Cuadrado o Tridngulo que contenga al centro de homologia

Cuadrado o Tridngulo homélogo

Transformacién de un cuadrildtero en cuadrado

Homologia necesaria para ello
(0, Eje, RL)

Afinidad:

Eje, Direccién afinidad AA), Figura Plana mdis o menos compleja

Figura afin

Igual al anterior (aplicacién a sombras)

Figura afin (sombra de la Figura Plana)

0, Eje, Direccién de afinidad 0-0’, circunferencia con centro O

Elipse afin de centro O’

Elipse, y un punto exterior

Rectas TG a la elipse por dicho punto
aplicando afinidad elipse-circunf.

Circunferencia, rectas Ry S tangentes desde A, y Direccién afinidad A-
N

Coénica afin, puntos de tangencia afines, y

relacién con puntos de tangencia en la
circunferencia inicial.

Competencias basicas: Matemdtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 17. Los Sistemas de representacién. Vistas diédricas de un volumen. El sistema Axonométrico. (20% del trimestre)

Sesiones: 8

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE




Dibujo proyectivo.
Concepto de proyeccion.
Iniciacién a la
normalizacién. Escalas.
Principales sistemas de
proyeccién y sistemas
de representacién:
diédrico, axonométrico,
planos acotados y
perspectiva cénica.
Representacion diédrica
de las vistas de un
volumen: planta, alzado
y perfil. Acotacién.

Perspectivas
isométricas:
representacién en
perspectiva isométrica
de volimenes sencillos.
Perspectiva caballera:
representacién en
perspectiva caballera de
prismas y cilindros
simples. Aplicacién de
coeficientes de
reduccidn.

Sistemas de Representacién.

1 Clasificar y analizar las caracteristicas de los Sistemas de Representacién en funcién del tipo de proyeccién en que se realizan, mediante

la realizacién de un esquema con los nombres de los diferentes sistemas, el tipo de proyeccién utilizada, y un objeto sencillo (cubo por
ejemplo) representado mediante cada sistema.

2 Describir las diferencias y semejanzas entre las variantes proyectivas paralelas y centrales o puntuales, relacionidndolas con la homologia
mediante sencillos dibujos.

3. Distinguir entre los diferentes sistemas de representacién: diedrico, axonometrico, conico, planos acotados.

Vistas diédricas de un volumen:

Representar planta alzado y perfil y acotar las vistas.

Axonometrico:

1 Dados unos ejes trazar el Tridngulo Fundamental de Trazas. Hallar graficamente los coeficientes de reduccién para dichos ejes y el angulo que
éstos forman con el plano del cuadro. Trazar sobre dicho sistema de referencia una figura sencilla utilizando los coeficientes hallados.

2 Dibujar los ejes axonométricos a partir de los dngulos que éstos forman con el plano del cuadro, o a partir de las escalas.

3 Dados unos ejes axonométricos, dibujar todas las proyecciones de un punto dado por dos de ellas, dibujar las proyecciones de rectas dadas por
dos puntos, dibujar las trazas de los planos definidos por puntos y rectas.

4 Dados unos ejes axonométricos, dibujar las proyecciones de rectas horizontales, frontales, paralelas a un eje, perpendiculares al plano del
cuadro; haciendo que pasen por un punto dado. Contener una recta dada en un plano oblicuo, proyectante horizontal, proyectante a un vertical,
paralelo al plano del cuadro. Situar un punto en un plano dado.

5 Hallar intersecciones entre rectas y planos dados.

6 Trazar por un punto una recta paralela a una recta o a un plano dado. Trazar por un punto un plano paralelo a uno dado.

7 Realizar la representacién de diversas formas planas situadas en cada uno de los planos coordenados, en axonometria ortogonal.

1 Dibujar la perspectiva (isométrica, o caballera utilizando en este caso la reduccién dada para el eje y) a una escala dada de figuras con diverso
grado de dificultad, dadas mediante sus tres proyecciones diédricas (planta, alzado y perfil). Representar partes vistas y ocultas.

2 Dibujar la perspectiva (isométrica, caballera o militar, utilizando en su caso coeficiente de reduccién) de poliedros regulares (cubo, tetraedro,
octaedro) y de superficies radiadas y de revolucién.

3 Dibujar la interseccién entre una un prisma o un cilindro (con su base apoyada en el plano X0Y) y un plano oblicuo, utilizando para ello la
afinidad existente entre la base de dicha superficie y la seccién con eje de afinidad la traza del plano sobre XOY, y direccién de afinidad las
generatrices o aristas de dicha superficie.

4 Dibujar la interseccién entre una pirdmide o un cono (con su base apoyada en el plano X0Y) y un plano oblicuo, utilizando para ello la
homologia existente entre la base de dicha superficie y la seccién con eje de homotecia la traza del plano sobre X0Y, direccién de homologia las
generatrices o aristas y centro de homologia el vértice de la misma.

5 Hallar la interseccién entre una figura (formada por planos paralelos a los tres de proyeccién y alguno oblicuo) y un plano, dado éste por tres
puntos, y sin tener en cuenta las trazas de dicho plano, sino trabajando mediante la determinacién en Diédrico de las direcciones horizontal,
vertical y de perfil de interseccién y su traducci6én al Axonométrico.

Completar objetos en perspectiva axonométrica.

Representacién simplificada de objetos asemejéndolas a figuras geométricas tridimensionales.

Representacién de formas volumétricas en soporte bidimensional.

Identificacién de cuerpos dadas sus vistas o proyecciones diédricas.

Identificacién de las proyecciones diédricas de un cuerpo.

Representacién de las vistas diédricas de figuras dadas por su perspectiva caballera 6 isométrica.

Manejo de la escala y la acotacién.

Representacién de objetos sencillos mediante su perspectiva caballera o isométrica.

Fabricacién de un visor (marco de cartulina de tamafio variable) para el ejercicio de los diferentes encuadres.

Analizar los indicadores o recursos de representacién de la profundidad en el plano utilizados en diversas imagenes.

Identificar los puntos y lineas de fuga, asi como la linea del horizonte, en imdgenes dadas.

Representacién de una parte de una perspectiva cénica sencilla dadas las lineas y puntos de fuga (paisaje urbano).

27. Comprender el
concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de
las

vistas de objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones practicando
sobre las tres vistas de
objetos sencillos
partiendo del analisis de
sus vistas

principales.

28. Comprender y
practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a voliumenes
elementales.

29. Comprender y
practicar los procesos de
construccién de
perspectivas
isométricas de
voldmenes sencillos.

27.1. Dibuja correctamente las
vistas principales de
volimenes frecuentes,
identificando las tres
proyecciones de sus vértices
y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva
caballera de prismas y
cilindros simples,aplicando
correctamente coeficientes
de reduccién sencillos.

29.1. Realiza perspectivas
isométricas de volimenes
sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y
el cartabon para el trazado de
paralelas.




Aplicacién de la perspectiva cénica en la representacién de un paisaje a mano alzada utilizando un visor para el encuadre.

Competencias bisicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.
ACTITUDES.

. Actitud positiva y participativa en los trabajos individuales y en grupo.
. Gusto por la exactitud, orden y limpieza en la elaboracién de las representaciones grificas.

. Disposicién para explorar las posibilidades artisticas y sensibilidad para llevarlas a cabo.

1

2

3. Precisién y limpieza en el uso del material de dibujo técnico.

4

5. Aprecio por desarrollar un gusto personal ante las formas y colores.

6. Curiosidad y deleite en la percepcién del color en la naturaleza.

7. Puntualidad y asistencia a clase regularmente.

8. Trabajar en clase diariamente, y realizar las tareas de casa. Buen comportamiento, segin
las normas de la clase y centro.

9. Traer el material de trabajo a clase.

10. Respetar la fecha de entrega de los trabajos.

11. Tener el cuaderno de clase siempre completo y ordenado.

METODOLOGIA

Al principio de cada tema se realizardn las clases teéricas necesarias, y se realizardn fichas de contenido teérico para complementar lo explicado. Seguidamente se pasard a una fase prictica en la que se realizardn ldminas sobre los
contenidos explicados. La materia es fundamentalmente procedimental, por lo que la metodologia implicard este factor. Al comienzo de cada trabajo se planteardn los conceptos que se van a practicar, los procedimientos y materiales
a utilizar, y los criterios que se van a seguir para su valoracién. Se fijard una fecha de finalizacién que podrd variar dependiendo del ritmo de trabajo, de la dificultad o de otros factores internos 6 externos al aula.

Se tratard de fomentar los siguientes aspectos:

1. Facilitar el trabajo auténomo del alumnado. 2. Estimular sus capacidades para el trabajo en equipo. 3. Potenciar las técnicas de indagaci6n e investigaci6n. 4. Promover la aplicacién y transferencia de lo aprendido a la vida real. 5.
Asegurar la presencia de los temas educativos transversales compatibles con la especializacién de cada materia.

RECURSOS Y MATERIALES

LIBRO DE TEXTO: Educacién Plistica y visual. Graphos A. Proyecto el drbol del conocimiento. Eugenio Barguefio y otros. Ed. Mc Graw Hill. ISBN: 84-481-7724-X.
OTROS MATERIALES CURRICULARES:

Libros de consulta. Los propuestos por el profesor durante el desarrollo del curso, Internet.

Otros materiales: Los determinados por el profesor al principio del curso y en concreto para cada trabajo.

EVALUACION

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION.

La evaluacidn a lo largo del curso serd continua, realizando un balance de la misma al final de cada trimestre, coincidiendo con los periodos asignados para evaluaciones. Serd fundamentalmente formativa, dindole mas importancia al



proceso que al resultado, para ello utilizaremos los siguientes criterios:

Identificar los elementos constitutivos esenciales (configuraciones estructurales, variaciones cromaticas, orientacién espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la realidad.
Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas grificas y plasticas y conseguir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de

Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imdgenes del entorno audiovisual y multimedia.
Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacion visual cooperativos, como producciones videogrificas o plasticas de gran tamafio, aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual y plastico.

4 Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacién y demostrando valores de iniciativa, creatividad e imaginacién.
5 Elegir y disponer de los materiales mds adecuados para elaborar un producto visual y plastico en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluacién continua del proceso de realizacién.

Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y atendiendo a la diversidad cultural.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1. Realizacién de exdmenes tedrico—practicos sobre los contenidos de las unidades, durante 6 al final de cada evaluacién.

2. Realizacién y entrega de ejercicios en la fecha indicada por el profesor. Tipos de ejercicios: fichas y actividades tedricas, ejercicicios de cardcter préctico, que se propondran para realizar durante las clases o en casa segtin se estime oportuno.
3. Participacién activa en clase.

4. Se valoraran los siguientes aspectos: el trabajo diario en clase y en casa, la entrega de trabajos en la fecha prevista, la limpieza y orden en el cuaderno de clase, la asistencia y participacién en el aula y la motivacién.

PRUEBAS INICIALES

Para la deteccién de las caracteristicas previas del alumnado se realizard durante la primera semana de curso una prueba tedrico — prictica, mediante la cual se pretende saber el conocimiento y las capacidades de partida del
alumnado y asi poder hacer realmente efectiva la programacién que el departamento ofrece, y adaptarla a las necesidades reales de cada uno. La prueba inicial estara disefiada para comprobar el nivel de desarrollo del alumnado, en
cuanto a las competencias basicas y los contenidos de la asignatura.

Uno de los puntos més importantes a tener en cuenta serd la deteccién de dificultades en la expresién y ortografia, comprension de la lectura, y otras competencias bésicas, y lagunas basicas para la obtencién de las capacidades
correspondientes al nuevo curso.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Se calificard mediante evaluacién continua.

El conjunto de exdmenes de cada trimestre constituira el 30% de la nota de la evaluacién. Dichos exdmenes haran media a partir de 3,5 puntos. E1 70% restante sera el resultado de todos los trabajos practicos de clase y casa realizados
durante la evaluacidn.

En cada ejercicio se detallard la cuantificacién a valorar. Es fundamental el trabajo durante las clases, durante las cuales el alumnado debera desarrollar sus capacidades con la supervisién y correcciones del profesor, por lo que los
ejercicios que habiendo sido propuestos para realizar en clase, se hayan realizado en casa y no se han trabajado previamente en clase seran puntuados sobre 5 puntos méaximo.

Ademas de lo anterior, durante las clases, la actitud se valorard en todos los ejercicios y exdmenes.

Los atrasos en la entrega de los ejercicios se penalizardn con un punto por semana, o la parte proporcional de los dias transcurridos de clase de esta materia.

La ortografia se tendra en cuenta en todas las pruebas escritas de la siguiente manera: las faltas de ortografia o la acentuacién errénea implicardn una penalizacién en la calificacién del ejercicio de 0,2 puntos por cada falta ortografica
y 0,2 por cada 2 tildes mal colocadas o ausentes, hasta un maximo de 2 puntos y recuperables mediante los ejercicios propuestos por el profesor en cada caso.

CRITERIOS DE PRESENTACION DE TRABAJOS
Se tendrd en cuenta la presentacién de los trabajos escritos. Se podrad premiar al alumnado con hasta un punto la limpieza y organizacién del trabajo en si. Los trabajos deberdn tener en cuenta las siguientes recomendaciones:
Portada. En la que aparezca un titulo, el nombre del alumno, el curso y la fecha de presentacién.

Indice. En el que aparezcan los apartados mdas importantes del trabajo de investigacién.
Desarrollo.



Conclusiones (si las hubiera.)
Bibliografia. El alumno hard un listado de las fuentes bibliograficas utilizadas en la investigacién.
Criterios de formato: Tipo de fuente, espaciado, margenes, marcacién de los titulos, subtitulos,etc.

MECANISMOS DE RECUPERACION. (VER ANEXO III).

- 13, 22 y 32 Evaluaci6n: Realizacién de un examen de recuperacién después de cada evaluacién (50% de la nota) asi como un proyecto consistente en una serie de ejercicios teéricos y practicos propuestos por la profesora (50% de la
nota). La calificacién de cada parte tendra que ser mayor de 3,5.

- Evaluacién ordinaria: Realizacién de un examen de recuperacién (50% de la nota) asi como un proyecto consistente en una serie de ejercicios teéricos y practicos propuestos por la profesora (50% de la nota). La calificacién de cada
parte tendra que ser mayor de 3,5.

- Evaluacién extraordinaria: Se entregard a cada alumno el informe individualizado correspondiente.

- Alumnos con la materia pendiente: Se entregara a cada alumno el informe individualizado correspondiente.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD. (VER ANEXOS II Y III).

El desarrollo de las clases incluird segtn los casos:

Actividades de refuerzo. Las propuestas por el profesor de forma personalizada, valorando el esfuerzo del alumno teniendo en cuenta sus capacidades iniciales, dedicando especial atencién al alumnado perteneciente a
Diversificacién.

Actividades de ampliacién. Las propuestas por el profesor de forma personalizada.

En cuanto a los programas de refuerzo en caso de que la materia no sea superada, este departamento actuara con las siguientes medidas, atendiendo a lo establecido en la Orden de 25 de Julio de 2008 sobre la atencién a la diversidad:
Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos (para el alumnado que promociona sin haber superado esta materia), que incluira el conjunto de actividades programadas para realizar el seguimiento, el
asesoramiento y la atencién personalizada a dicho alumnado, asi como las estrategias y criterios de evaluacién. El alumnado que no obtenga evaluacién positiva en dicho programa de recuperacién a la finalizacién del curso podra

presentarse a la prueba extraordinaria de la materia. A tales efectos, se elaborard un informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de recuperacién.

Plan especifico personalizado para el alumnado que no promocione de curso, orientado a la superacién de las dificultades detectadas en el curso anterior. Incluird un conjunto de actividades programadas para realizar un seguimiento
personalizado del mismo y el horario previsto para ello.

Adaptaciones curriculares, en los siguientes casos: Alumnado con necesidades educativas especiales, alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo, alumnado con dificultades graves de aprendizaje, alumnado con
necesidades de compensacién educativa, alumnado con altas capacidades intelectuales. Podran ser de tres tipos:

a) Adaptaciones curriculares no significativas, cuando el desfase curricular con respecto al grupo de edad del alumnado es poco importante. Afectaré a los elementos del curriculo que se consideren necesarios, metodologia y
contenidos, pero sin modificar los objetivos de la etapa educativa ni los criterios de evaluacién.

b) Adaptaciones curriculares significativas, cuando el desfase curricular con respecto al grupo de edad del alumnado haga necesaria la modificacién de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de
evaluacidn. Se requerird una evaluacién psicopedagdgica previa al alumnado correspondiente. El responsable de la elaboracién de este tipo de adaptacién serd el profesorado especialista en educacién especial, con la colaboracién del
profesorado del drea o materia encargado de impartirla y contard con el asesoramiento de los equipos o departamentos de orientacién. La aplicacién de esta adaptacion serd responsabilidad del profesor de la materia, con la
colaboracién del profesorado de educacién especial y el asesoramiento del equipo o departamento de orientacién. La evaluacién serd responsabilidad compartida del profesorado que las imparte y, en su caso, del profesorado de apoyo.

¢) Adaptaciones curriculares para el alumnado con altas capacidades intelectuales. Dicha adaptacién requerird una evaluacién psicopedagégica previa.

d) Las inteligencias multiples. Dicha adaptacién requerird una evaluacién psicopedagégica previa.



Los Contenidos y Actividades se muestran organizados de menor a mayor complejidad, de forma que ademds de impartir los fundamentales (dirigidos a inducir aprendizajes significativos y base a aprendizajes posteriores), segiin las

necesidades concretas, se atenderan los diferentes ritmos e intensidades de aprendizaje de los alumnos y se procurard equilibrarlos con actividades de refuerzo, o de mayor profundizacién en su caso.

En 1° C se prestar4 especial atencién al siguiente alumnado con adaptaciones curriculares no significativas, y siempre siguiendo las directrices del departamento de orientacién:

Juan Rafael Ramos Ferrer (Dificultades especificas en el aprendizaje de la lectura o dislexia)

2° CURSO ESO

1° TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

TOTAL SESIONES: 24

Unidad Did4ctica 1. La imagen visual. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Percepcién. El nivel de iconicidad.

Tipos de imagen segin su funcién y nivel de
iconicidad.

Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad.
Comunicacién visual.

Emisor, medio, mensaje, receptor.

Lectura de imagenes.

Elementos grafico-plasticos como configuradores
del lenguaje visual: forma, textura, color y luz,
tamafio y proporcién.

La composicién o sintaxis de la imagen.

Guidn para el andlisis de la obra artistica de
diferentes tipos y en las diferentes épocas.

INVESTIGACION Y ANALISIS DE LA OBRA ARTISTICA

1. Valoracién justificada del grado de iconicidad de diversas imégenes de diferentes técnicas (fotografia, escultura,
pintura, etc)

2. Identificacién y andlisis de las funciones dominantes en diversas imagenes y los agentes que las hacen variar.

3. Analizar los elementos grafico-plasticos y la composicién en imagenes de diferentes estilos y épocas.
ACTIVIDADES PRACTICAS

1. Manejo de la técnica del rotulador o la témpera para la representacién de imagenes con grado de iconicidad bajo
mediante planos monocromos (blanco y negro) o tonales (manchas planas de color o escala de grises).

2. Representar la misma imagen con tres niveles de iconicidad diferentes para tres finalidades diferentes (estética,
decorativa, logotipo).

3. Manejo de los mecanismos de modificacién y distorsion de las imagenes, transformando sus elementos plasticos
(forma, color, tamafio, proporcién, textura, punto de vista, iluminacién, composicién u organizacién, etc).

4. Dada la fotografia de la cara de una persona, realizar una representacién personal de la misma, con diversas
técnicas pictéricas (rotuladores, témperas, ldpices, ceras) y en la que se aporte la distorsién de las formas, los colores,
las texturas, etc, o variando el nivel de iconicidad.

5. Dada una imagen, representar su encaje al mismo tamafio analizando sus proporciones principales (sin la ayuda de
cuadricula, es decir, identificando algtin cuadrado contenedor cuyo lado sea A, y seguidamente otros de lado A/2, 24,
etc).

10. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de la
imagen.

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.




Unidad Did4ctica 2. Elementos visuales de la imagen. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Alfabeto visual.

Elementos
configurativos y
sintaxis de la imagen:
Punto, linea, plano,
formas.

Las texturas y su
clasificacién. Texturas
graficas. Técnicas
para la creacién de
texturas.

INVESTIGACION Y ANALISIS DE LA OBRA ARTISTICA

Anélisis del claroscuro de una imagen (direccién, fuente, valores expresivos).

Analizar y experimentar los elementos que estructuran las imagenes (forma, color, textura, dimensién, etc.).

Analizar y experimentar los elementos que estructuran las imagenes (forma, color, textura, dimensién, etc.).

ACTIVIDADES PRACTICAS

Manejo de técnicas para la representacién de la imagen de un objeto iluminado (grafito de diferentes durezas, lapices de
colores, rotulador fino negro) mediante gradacién tonal, o tramas de lineas y puntos.

Manejo de la habilidad de retentiva para el estudio de los elementos plésticos de una imagen.

Manejo de técnicas adecuadas para el trabajo de la linea de contorno de las formas.

Elaboracién de cartas de texturas graficas a partir de la combinacién de los elementos plasticos con las técnicas propias del
dibujo. Representacién de texturas presentes en la naturaleza.

Manejar las texturas como recurso expresivo. Representacién de una imagen mediante puntillismo, tramas de lineas y planos
de sombra.

Elaboracién de una escala de grises.

Utilizar la técnica del frotado para realizar diferentes texturas que luego aplicamos a determinadas siluetas susceptibles de
contener cada textura.

Realizar texturas tictiles utilizando materiales blandos como plastilina, papel de aluminio, arcilla, escayola, etc

Elaboracién de cartas de texturas graficas a partir de la combinacién de los elementos plasticos con las técnicas propias del
dibujo.

Manejar las texturas como recurso expresivo. Representacién de una imagen mediante puntillismo, tramas de lineas y planos
de sombra. Bisqueda de imagen para su interpretacién mediante planos de blanco y negro (rotulador). Interpretacién de una
imagen mediante texturas de trazos, o mediante punteado.

Elaboracién de una escala de grises de textura lisa y otras de texturas disefiadas por el alumnado, con lapices de grafito de
distintas durezas.

1. Identificar los
elementos
configuradores de la
imagen.

2. Experimentar con
las variaciones
formales del punto,
el plano yla linea.

7. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tictiles y
visuales y valorar

su capacidad
expresiva.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea
y el plano

analizando de manera oral y escrita imagenes y
producciones grafico

plasticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién
de elementos organicos,

en el paisaje, en los objetos y en composiciones
artisticas, empledndolos como

inspiracién en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo,

aplicdndolos de forma libre y espontdnea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
punto y sus

posibilidades tonales, aplicando distintos grados de
dureza, distintas

posiciones del l4piz de grafico o de color (tumbado o
vertical) y la presién

ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano
alzada, estructuradas

geométricamente o mas libres y espontaneas.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante las técnicas de

frottage, utilizdindolas en composiciones abstractas o
figurativas.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Didéctica 3. El color y la luz. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION
INVESTIGACION Y ANALISIS DE LA OBRA ARTISTICA
El color y su Anélisis del color y la luz segin guién de clase en la obra pictérica de estilos diferentes (fauvista, época egipcia, opt art, pop art...) 3. Expresar 3.1. Realiza composiciones que
naturaleza. Investigacion sobre los significados del color y sus funciones. emociones transmiten emociones basicas




Circulo cromético.
Colores primarios y
secundarios.
Cualidades, valores
expresivos y
simbélicos del
color.
Caracteristicas del
color: tono,
luminosidad y
saturacién.

Laluz.

Sombras propias y
sombras
proyectadas.

El claroscuro.
Escala de grises.
Encaje ampliado
mediante
cuadricula 'y
sombreado
mediante la
mancha.

Investigacién comparativa sobre el uso del color en la obra pictérica de las diferentes épocas histdrico-artisticas.

Anélisis del claroscuro segtn guién de clase en la obra pictérica de estilos diferentes (tenebrismo, ...) o en la obra arquitecténica.

Analizar el color y la luz en la obra de Picasso.

ACTIVIDADES PRACTICAS

Manejo de la técnica de la témpera para practicar las armonias y los diferentes tipos de contraste.

Aportacién de color a una imagen (bodegén, paisaje urbano o natural, etc) dada en fotocopia a blanco y negro, con unos criterios determinados,
mediante la técnica de los ldpices de colores.

Actividad grupal: repartir los colores del circulo cromético en 12 grupos, y revistas para que recorten y organicen sus colores segin el circulo
cromatico. Pegar los recortes en sectores circulares y componerlos en el circulo. Barnizarlo.

Actividad grupal: realizar un circulo cromético puntillista aplicando el efecto de la mezcla dptica para realizar los colores secundarios y terciarios.
Interpretar una obra pictérica a témpera o lapices de colores o rotuladores modificando la intencién cromética del autor en su cuadro (el grito de
Munch, la noche estrellada de Van Gohg, algiin retrato de Matisse, el Guernica de Picasso, etc)

Realizar un falso grabado para reproducir alguna obra pictorica del siglo XX.

Realizar una escala de grises con témpera o grafito.

Interpretar una fotografia a tres tonos planos, blanco, negro y gris intermedio, a témpera o rotulador.

Adquirir destrezas con las técnicas de la témpera para la realizacién de un circulo cromdtico, realizacién de diversas escalas de colores.

Manipular las mezclas de color. Investigacién experimental en la obtencién de colores secundarios en las mezclas aditivas y sustractivas.

Calcular y trazar las sombras propias y arrojadas en una composicién de volimenes geométricos sencillos en perspectiva axonométrica, dada la
direccién del rayo de luz.

Dado un dibujo realista sombreado al que le faltan varias partes, completarlo, utilizando la técnica del grafito y el difuminado a la hora del acabado en
las sombras.

Sombreado mediante mancha a lapices de grafito de diferentes durezas de figuras geométricas sencillas, previamente realizado el encaje ampliado
mediante cuadricula.

Manejar las gradaciones tonales para la representacién del claroscuro y el volumen. Bisqueda de obras de Vermeer para su interpretacién en formato
A3 mediante la técnica del sombredo con ldpices de grafito de distintas durezas.

Representacién del volimen en soporte bidimensional sombreando objetos sencillos mediante la técnica del degradado.

utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos,
colores, texturas,
claroscuros).

5. Experimentar
con los colores
primarios y
secundarios.

6. Identificar y
diferenciar las
propiedades del
color luz y el color
pigmento.

(calma,

violencia, libertad, opresién,
alegria, tristeza, etc.) utilizando
distintos recursos

gréficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...)
5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios
estudiando la

sintesis aditiva y sustractiva y los
colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del
color y sus propiedades empleando
técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando
las TIC, para

expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la
sensacién espacial de
composiciones

volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones
abstractas con diferentes técnicas
gréficas

para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 4. La composicién bidimensional. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUACION
Composicién. INVESTIGACION Y ANALISIS DE LA OBRA ARTISTICA 4. Identificar y 4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
Equilibrio, 1. Analisis de la composicién segin guién de clase en la obra pictérica de estilos y épocas diferentes (Renacimiento, aplicar los conceptos | graficamente, el esquema compositivo basico de obras de

proporcién y ritmo.
Esquemas
compositivos. Tipos
de composicién:
seguin el nivel de
iconicidad y segin el
esquema

movimientos artisticos postimpresionistas, siglo XX).
ACTIVIDADES PRACTICAS

de equilibrio,
proporcién y ritmo

2. Recortar unas figuras geométricas (iguales de tres en tres, por ejemplo tres tridngulos iguales del mismo material y en
color, tres cuadrados ...) en cartulinas de colores o diferentes materiales como retales de tela, papel albal, cartones composiciones
tintados, etc y organizarlas de tres maneras diferentes (sobre tres cartulinas negras, cada una con un formato diferente: | bésicas.

circular para la composicién dindmica, triangular o rectangular para la composicién estatica...) para realizar una 8. Conocer y aplicar

composicién abstracta dindmica, una composicién bstracta estatica, y una composicién figurativa, practicando las los métodos

proporcién y ritmo

artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,

4.2. Realiza composiciones bésicas con diferentes técnicas
segin las propuestas establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefio
textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.




compositivo.
Abstraccién y
figuracién.
Composiciones
modulares y libres.
Recursos
compositivos.
Esquemas
compositivos.

El proceso creativo
desde la idea inicial
hasta la ejecucién
definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes.
Encaje de figuras del
natural.

diferentes estructuras compositivas y su resultado visual.

3. Realizar una composicién modular con unas condiciones determinadas, aplicando traslaciones y giros en el médulo,
cambios de color, etc.

4. Trabajar el azulejo nazari en sus diferentes patrones.

5. Dadas las imagenes de varios objetos, realizar con ellos composiciones utilizando la combinacién de los recursos de
profundidad, y realizar el estudio de la luz y las sombras.

Estudio de las proporciones de un modelo del natural: Realizacién de figuras geométricas mediante su desarrollo en
cartulina y su montaje para su posterior colocacién en una composicién modelo sobre la que se practicardn ejercicios de
encaje y sombreado (grafito, carboncillo).

Encaje de las proporciones de figuras humanas dispuestas de frente o de perfil, al natural.

Manejo de técnicas para el cambio de escala de una imagen.

Habilidad para terminar la perspectiva (isométrica o caballera) de varios objetos dados en parte.

Dados los volimenes contenedores de varios objetos en perspectiva cénica, dibujar dichos objetos de memoria o
inventados con el méximo detalle posible.

Dado un dibujo con las lineas de contorno de diversos objetos, sombrearlos mediante diversas técnicas (grafito, plumilla,
aguada).

creativos gréfico-
plasticos aplicados a
procesos de artes
plasticas y disefio.

9. Crear
composiciones
grafico-plasticas
personales y
colectivas.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del
entorno inmediato, proporciondndolos en relacién con sus
caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustindose a los
objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de
disefio gréfico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones. ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucién
definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad
dela

imagen gréfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos,

analiticos y miméticos.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 5. Las técnicas de expresion grafico-plastica. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

plastica. Técnicas secas

Técnicas de expresion grifico-
. y materiales diferentes: a color con lapices de colores, a escala de
Técnicas himedas. Técnica
mixta. El collage. El grabado.
Grabado en hueco y en relieve.
Técnicas de estampacién. La
obra en linéleo de Picasso.

Realizar la misma imagen cuatro veces mediante cuatro técnicas |11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-

grises con témpera, a color con tramas de lineas con rotuladores | plasticas secas, himedas y mixtas. La
de colores, mediante falso grabado. témpera, los ldpices de grafito y de

color. El collage.

homogéneas o degradadas.

cromadticas.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicindolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacién del 1dpiz de forma continua en superficies

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segin el grado de opacidad y la creacién de texturas visuales

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 6. La composicién tridimensional. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

La obra tridimensional.

materiales y objetos de

Reutilizacién y reciclado de

INVESTIGACION Y ANALISIS
1. Analizar una escultura figurativa y una escultura

4. Identificar y aplicar los conceptos
de equilibrio, proporcién y ritmo en

abstracta segin guién de clase. composiciones bdsicas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipuldndolo, rasgando, o plegando creando texturas
visuales y tictiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas




desecho.

Los elementos plasticos (color,
forma, textura, tamafio,
proporcién, luz) en la

2. Estudiar la obra escultérica de Picasso.
ACTIVIDADES PRACTICAS

3. Realizar una composicién tridimensional modular
mediante plegados de papel o cartulina.

4. Realizar una composicién libre mediante reciclado de

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos gréafico- plasticos aplicados a
procesos de artes pldsticas y disefio.

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.

componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de
forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades
grafico — pldsticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y

composicién escultdrica.

de clase y dibujos del proceso.

materiales, y una memoria de dicho proyecto, segiin guién

estado, y aportdndolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

2° TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

TOTAL SESIONES: 24

Unidad Did4ctica 7. El lenguaje Visual y Audiovisual. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Percepcién visual.
Leyes de la Gestalt.
Ilusiones 6pticas.

Significante y
significado.
Finalidades del
lenguaje visual y
audiovisual.

Grados de iconicidad.

INVESTIGACION Y ANALISIS

1.Analizar los distintos elementos que intervienen
en una comunicacién visual y audiovisual.

2. Analizar significante y significado en varios
signos visuales.

3. Analizar las funciones de la comunicacién en
varios tipos de obra artistica.

ACTIVIDADES PRACTICAS

4. Realizar un trabajo gréfico de arte 6ptico como
préctica de las leyes visuales Gestalt.

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcién de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imdgenes presentes
en el entorno comunicativo.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un
acto de comunicacién.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién éptica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segin las distintas

leyes de la Gestalt.

2.2. Disefia ilusiones dpticas basdndose en las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4.1. Diferencia imdgenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

4.3. Crea imdgenes con distintos grados de iconicidad basdndose en un mismo
tema.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Didé4ctica 8. La obra artistica. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Interpretacién y comentarios de
imagenes. La obra artistica.
Relacién de la obra de arte con su
entorno. Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracién critica y
disfrute de la obra de arte.

1. Analizar obras artisticas de los distintos tipos y
géneros, en sus diferentes aspectos segiin guiones
de clase.

2. Realizar estudios comparativos de las
caracteristicas de obras artisticas de diferentes
estilos atendiendo a las rupturas de cada estilo
respecto a estilos anteriores.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes
visuales apreciando los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los
elementos de significacién, narrativos y las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando su significado.




Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 9. La imagen publicitaria (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

La imagen publicitaria. |INVESTIGACION Y ANALISIS
Recursos. Signo y
ACTIVIDADES PRACTICAS

2. Disefiar tipografias diferentes.

simbolo (anagramas,
logotipos, marcas y
pictogramas). 3. Realizar un cartel publicitario

4. Realizar un logotipo.

1. Analizar un cartel segtin guién de clase.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imdgenes segtn su
relacién significante-significado: simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la
misma.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras
retéricas en el lenguaje publicitario.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefla simbolos e iconos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos
de comunicacién visual.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios
visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las
figuras retéricas.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 10. La imagen fija: fotografia. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Imagen fija: la fotografia. INVESTIGACION Y ANALISIS
Origenes de la fotografia.
Elementos bésicos para la
realizacién fotografica. ACTIVIDADES PRACTICAS

Encuadres y puntos de vista.

1. Analizar una fotografia segtin guién de clase.
2. Realizar un trabajo de investigacién sobre la historia de la fotografia, o los géneros actuales en la fotografia, etc.

3. Actividad grupal: escenificar un cuadro prestando especial interés en su organizacién compositiva, y realizar fotografias
de dicha escenificacién practicando los diferentes encuadres , puntos de vista y angulaciones.

7. Analizar y realizar 7.1. Identifica distintos encuadres y

fotografias comprendiendo y puntos de vista en una fotografia.
aplicando los 7.2. Realiza fotografias con distintos
fundamentos de la misma. encuadres y puntos de vista aplicando

diferentes leyes compositivas.

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 11. La imagen secuencial: cémic. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Imagen secuenciada: cémic. INVESTIGACION Y ANALISIS
Historia del comic. Elementos
formales y expresivos del ACTIVIDADES PRACTICAS

coémic.

Analizar un cémic segin guién de clase.

Actividad grupal: realizar un cémic fotografico... con una tematica ...

8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos
de manera apropiada.

8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas
y cartelas,
globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.

Competencias bisicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.




Unidad Did4ctica 12. La imagen en movimiento: el cine. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 4

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Imagenes en movimiento: El cine y la

television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir
mensajes visuales.

Medios de comunicacién
audiovisuales. Utilizacién de la
fotografia, la cimara de video y
programas informadticos para
producir mensajes visuales.
Animacién. Relacién cine y
animacién. Animacién tradicional.
Animacién digital bidimensional o
tridimensional.

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Realizar un analisis
comparativo de varios aspectos en
peliculas de diversas épocas.
ACTIVIDADES PRACTICAS

2. Realizar un zootropo con una
temdtica sencilla.

3. Realizar un corto sobre un tema
propuesto por el profesor, o rodar
un anuncio publicitario.

4. Trabajar con un programa de
ordenador un video.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en

movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y

audiovisual con
distintas funciones.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de
manera critica, ubicindolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacién del
lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las

aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz

de elaborar documentos
mediante el mismo.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién
audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y c6digos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién
técnico, story board, realizacién...). Valora de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.
14.1. Disefla un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicindola en su contexto y analizando la
narrativa cinematogréfica en relacién con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar

Competencias basicas: Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

3° TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

TOTAL SESIONES : 24

Unidad Did4ctica 13. Dibujo técnico. Trazados geométricos. (20% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Elementos, conceptos
y relaciones entre
elementos
geométricos bésicos.
Uso de las
herramientas.
Concepto y trazado
de paralelismo y
perpendicularidad.
Operaciones bésicas.
Operaciones con
segmentos: suma,
resta y mediatriz.

Manejo de los materiales propios del dibujo técnico (escuadra, cartabén, compds) para la representacién de trazados
geométricos basicos (mediatriz, bisectriz, paralelas y perpendiculares).

Procedimientos

9 Realizar diversas operaciones con dngulos dados: suma, resta, bisectriz, bisectriz de un dngulo cuyo vértice
estd fuera del papel, bisectriz de un dngulo curvilineo, trazar diversos dngulos mediante el compds.

10 Trazar paralelas y perpendiculares mediante escuadra, cartabdén, compds.

11 Realizar operaciones con segmentos: suma, resta, divisién en partes proporcionales e iguales (Thales); hallar la
media proporcional, la tercera proporcional, la cuarta proporcional de los segmentos dados; dividir un segmento
en media y extrema razén (divisién durea), producto de dos segmentos dados, raiz cuadrada de un segmento.

4 Trazar el Lugar Geométrico solucién de diversos casos sencillos planteados

5 Hallar el Lugar Geométrico de los puntos equidistantes de diversos elementos dados (plano y cilindro, plano y
esfera, dos cilindros, dos esferas, etc.

6 Trazar el Lugar Geométrico de los puntos que equidistan de un punto P interior a una circunferencia dada,

1. Comprender y emplear los
conceptos espaciales del punto, la
linea y el plano.

2. Analizar cémo se puede definir
una recta con dos puntos y un plano
con tres puntos no alineados o con
dos rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartabén,
habiendo repasado previamente
estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos
de circunferencia, circulo y arco.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de
puntos, usando la regla,

resalta el tridngulo que se forma.

2.1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo,
sobre modelos reales,

estudiando si definen un plano o no, y explicando
cudl es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartab6n con
suficiente precisién.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando el compés.




Circunferencia,
circulo y arco,

Operaciones con
angulos: suma, resta
y bisectriz.
Aplicaciones.
Teorema de Thales.

conceptos y trazados.

Lugares geométricos.

idem para un punto exterior....

7 Hallar diversos Lugares Geométricos relacionados con la circunferencia. Diversas aplicaciones de Arco Capaz.
8 Hallar diversos Lugares Geométricos relacionados con dos rectas dadas.

9 Hallar el Lugar Geométrico solucién a diversos problemas aplicados a la ingenieria (varillas articuladas en vez
de rectas, puertas giratorias en vez de planos que giran alrededor de una charnela, etc).

10 En un supuesto geométrico prictico concreto, en el que, se aporta el proceso de resolucién, explicar el
fundamento tedrico en que se basa dicha resolucién, indicando los teoremas y principios en que se apoya y
ejecutando la aplicacién en un caso practico, en cuyo enunciado existe una ligera variacién.

La geometria en el arte

Andlisis de los tipos de simetria presentes en los objetos.

Manejo de las propiedades de la simetria y representar imdgenes con simetria axial, dada su mitad.
Representacién de la estructura y proporciones de la figura humana.

1 Analizar obras artisticas a nivel conceptual mediante el estudio de su sintaxis para ver si se fundamenta en
una transformacién geométrica y de qué tipo:

- Composiciones modulares y de determinados ritmos mediante traslacién.

- Creacién y ordenacién de formas en una obra artistica mediante simetria, y mediante giro o combinacién de
ambos.

- Ampliacién o reduccién de dibujos y trazado de perspectivas mediante homotecia.

- Ordenacién del espacio compositivo mediante combinacién de varias transformaciones.

2 Buscar a través de internet imagenes del entorno de nuestra Comunidad Auténoma que ilustren algin ejemplo
de trazado o relacién geométrica. Para ello se pueden utilizar, entre otras, las paginas web del listado mostrado
en el material did4ctico.

3 Realizar una btisqueda de objetos (mebles, menaje, etc) y analizar los trazados geométricos existentes en su
disefio relacionando su forma con su finalidad o funcionalidad.

5. Utilizar el compds, realizando
ejercicios variados para
familiarizarse con esta herramienta.
6. Comprender el concepto de dngulo
y bisectriz y la clasificacién de
dngulos agudos, rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de
angulos y comprender la forma de
medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y
su proceso de construccién.

9. Diferenciar claramente entre recta
y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando
el compaés.

10. Trazar la mediatriz de un
segmento utilizando compds y regla.
También utilizando regla, escuadra y
cartabdn.

11. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y
definirlos.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compds, y

dibuja con la regla el hexagono regular y el
tridngulo equildtero que se posibilita.

6.1. Identifica los dngulos de 300, 450, 600 y 900 en
la escuadra y en el cartabdn.

7.1. Suma o resta dngulos positivos o negativos con
regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y compés.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o

utilizando el compés.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla.

También utilizando regla, escuadra y cartabén.
11.1. Divide un segmento en partes iguales,
aplicando el teorema de

Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de
Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos mas comunes de lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,...).

Competencias bisicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 14. Formas poligonales. (20% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Formas poligonales:
tridngulos y

circunferencia y

lado.

cuadrilateros. Poligonos
regulares: construccién a
partir de la divisién de la

construccién a partir del

1Hallar sobre un tridngulo dado sus elementos notables y describir la relacién existente
entre algunos de ellos.

2 Ilustrar a mano alzada diversos postulados y corolarios relativos a tridngulos. de sus dngulos.
3 Construir un tridngulo (equildtero, isésceles, rectingulo, o escaleno) a partir de
diversos datos, utilizando el método adecuado: por lugar geométrico, por arco capaz,
por semejanza, por movimientos, por propiedades, u otros procedimientos (aplicacién
de potencia, método de la traslacién general de Petersen: paralelogramo auxiliar).

4 Construccién de diversos cuadriléteros (cuadrados, rectangulos, rombos, romboides, tridngulo.
trapecios rectingulos — isésceles — escalenos, trapezoides) a partir de unos datos
determinados. Dibujar un cuadrildtero inscriptible a una circunferencia del que se
conocen unos datos.

5 Ejercicios de poligonos de mds de cuatro lados: Construir un pentdgono a partir de

13. Comprender la clasificacién de los
tridngulos en funcién de sus lados y

rectas caracteristicos de un

16. Conocer las propiedades geométricas y
matemadticas de los tridngulos
rectangulos, aplicindolas con propiedad a
la construccién de los mismos.

dngulos.

cualquier

mediatrices

herramientas.

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados y sus

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un dngulo, o
14. Construir tridngulos conociendo tres de | dos
sus datos (lados o dngulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y

angulos y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las
15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de
triangulo, construyendo previamente las medianas, bisectrices o

correspondientes.
16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y




diversos datos, dividir una circunferencia en un ndmero de partes iguales,
construcciones a partir del lado. Construir diversos poligonos estrellados.

La geometria en el arte

Representacién de poligonos de tres a cinco lados, y de mds de cinco lados dada la
circunferencia circunscrita, mediante compads, escuadra y cartabdn.

Andlisis geométrico de las imagenes.

Representacién geometrizada de imagenes (animales, plantas...) mediante el empleo de
poligonos irregulares 6 regulares y sus intersecciones, coloreados con tintas planas
(rotulador negro).

Manejo de técnicas para el cambio de escala de una imagen.

Experimentacién con el tamafio y la proporcién en una composicién.

Manejo de la técnica del collage para el procedimiento anterior.

17. Conocer los diferentes tipos de
cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas
habituales de paralelogramos.

19. Clasificar los poligonos en funcién de
sus lados, reconociendo los

regulares y los irregulares.

20. Estudiar la construccién de los
poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

21. Estudiar la construccién de poligonos
regulares conociendo el lado.

un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados
consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados,
diferenciando claramente si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5

lados,

inscritos en una circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5

lados,

conociendo el lado.

Competencias bisicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Sesiones: 3

Unidad Did4ctica 15. Tangencias y enlaces. (20% del trimestre)

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Tangencias y enlaces.
Tangencia entre rectay
circunferencia.
Tangencia entre
circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y
ovoides, espirales.

1 Hallar graficamente la Potencia de diversos puntos respecto a una circunf. dada.
2 Hallar los Ejes Radicales de diversos pares de circunferencias.
3 Hallar el Centro Radical de tres circunferencias dadas.
4 Dibujar el segmento Media Proporcional entre dos dados aplicando potencia.
5Circunferencia de radio R que comparta un Eje Radical dado con otra circunf. dada.
6 Dados un punto y una circunferencia con una Potencia determinada, dibujar otra con centro dado que tenga la misma Potencia respecto
de dicho punto.
Tangencias
1 Varios casos de tangencias simples: rectas tangentes interiores y exteriores a dos circunferencias, etc
2 PPP. Circunferencia que pasa por tres puntos dados. Aplicamos para ello el concepto de mediatriz
3 RRR. Circunferencias tangentes interiores y exteriores a tres rectas dadas. Aplicamos para ello el concepto de bisectriz.
4 PPR. Circunferencias que pasando por dos puntos son tangentes a una recta. Aplicamos para ello el concepto de Centro Radical.
5 PRR. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a dos rectas. Aplicamos para ello el concepto de Bisectriz y Centro Radical.
6 PPC. Circunferencias que pasando por dos puntos son tangentes a una circunferencia. Aplicamos para ello el concepto de Centro Radical.
7 RRC. Circunferencias tangentes a dos rectas y a otra circunferencia. Se reduce al caso PRRy a
suvez a PPR.
8 CCC. Circunferencias tangentes a otras tres dadas. Se reduce al caso PCC.
Elipse:
1 Hallar los ejes de una Elipse dada por sus focos y su excentricidad. Hallar las directrices.
2 Dados los ejes de una Elipse, dibujarla mediante el procedimiento de los puntos, mediante afinidad.
3 Trazar una Elipse dada por sus didmetros conjugados.
4 Hallar los ejes principales de una Elipse a partir de sus didmetros conjugados.
5 Trazar las tangentes a una Elipse por un punto dado. Trazar las tangentes paralelas a una direccién dada. Construir los ejes de una Elipse
de la que se conocen los focos y una tangente.

22. Comprender las
condiciones de los centros y
las rectas tangentes en

los distintos casos de
tangencia y enlaces.

23. Comprender la
construccién del 6valo y del
ovoide bésicos, aplicando

las propiedades de las
tangencias entre
circunferencias.

24. Analizar y estudiar las
propiedades de las tangencias
en los 6valos y

los ovoides.

25. Aplicar las condiciones de
las tangencias y enlaces para
construir

espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

22.1. Resuelve correctamente
los casos de tangencia entre
circunferencias, utilizando
adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente
los distintos casos de
tangencia entre
circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente
las herramientas.

23.1. Construye
correctamente un Gvalo
regular, conociendo el
didmetro

mayor.

24.1. Construye varios tipos
de 6valos y ovoides, segtin los
didmetros

conocidos.

25.1. Construye
correctamente espirales de 2,
3y 4 centros.




Paribola:

6 Dibujar una Pardbola dada por su directriz y foco. Dibujar una Pardbola dada por su eje, su vértice y un punto de ella.
7 Trazar la tangente a una Pardbola desde un punto de la misma, y las tangentes por un punto exterior.

Hipérbola:

8 Dibujar por puntos la Hipérbola dada por sus vértices y sus focos.

9 Trazar la tangente a una Hipérbola por un punto perteneciente a la misma. Trazar las tangentes a una Hipérbola desde un punto exterior

ala misma.
Curvas técnicas

10 Diversos ejercicios sobre trazado de Cicloide, Epicicloide, Cardioide, Hipocicloide, Pericicloide. Ejercicios de aplicacién (engranajes y

ruedas).
11 Diversos ejercicios de trazado de Espirales de Arquimedes, logaritmicas, Hélices. Trazado de Ovalos.

Competencias bisicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 16. Movimientos en el plano. Redes modulares. (20% del trimestre)

Sesiones: 7

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Movimientos en el
planoy
transformaciones en el
plano. Redes modulares.
Aplicacién de disefios
con formas geométricas
planas, teniendo como
ejemplo el legado
andalusi y el mosaico
romano.

Traslacién, Simetria, Giro. Aplicaciones.

1 Realizar una traslacién de direccién, sentido y magnitud determinada a una figura plana (poligono, circunferencia...) o

segmento hasta que cumpla alguna condicién.

2 Trazar el camino mas corto entre dos puntos en diversos supuestos.

3 Trazar la figura simétrica a otra respecto a un eje, o un punto (simetria central).

4 Aplicacién a varios supuestos précticos.

5 Realizar a una figura plana una rotacién de parametros determinados.

6 Dado un segmento y otro resultado de la rotacién del primero, hallar los parametros de dicha rotacién.

7 Aplicacién a construccién de poligonos con determinadas condiciones de posicién.

Homotecia. Aplicaciones.

8 Realizar a una figura plana una homotecia de determinado centro (en diversas posiciones respecto a la figura) y razén
(positiva o negativa) determinados.

9 Aplicacién a construccién de poligonos con determinadas condiciones de posicién.

10 Aplicacién a tangencias entre rectas y circunferencias (RRP).

Semejanza.

11 Realizaciones précticas de figuras semejantes.

Equivalencia:

1 Trazado de diversas figuras equivalentes a unas dadas mediante la obtencién de métodos grificos obtenidos de la
aplicacién de las expresiones de las dreas de dichas formas planas.

Inversién:

2 Trazado de la inversa de una recta o una circunferencia en diversas posiciones respecto a la Circunferencia de
Autoinversién segtin datos (O y K).

3 Trazado de la inversa de una figura, dada una circunferencia de autoinversién y un centro de inversién en determinadas
posiciones.

Aplicaciones de la Inversi6n a casos de tangencias:

26. Estudiar los conceptos de simetrias,
giros y traslaciones aplicindolos
al disefio de composiciones con médulos.

26.1. Ejecuta disefios
aplicando repeticiones, giros
y simetrias de médulos.




PRC. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a una recta y circunf.
PCC. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a dos circunferencias.
RCC. Circunferencias tangentes a una recta y dos circunf. (Se reduce al caso PRC).

Homologia:
Datos Hallar
0, Eje, A-A’ Rectas Limites
0, Eje, RL1, Figura Plana ABC Figura Plana A'B’C’ Homéloga
0, Eje, A-A) Figura ABCDE Figura A'B’C’'D’E’ Homéloga
0, RL1, AB, magnitud A'B’ en mm Eje, situacién de A'B’
0, ABC, A’ Eje, AB’C) tal que A'B’ = medida (mm)
0, Eje, RL1, circunferencia Elipse homdloga
0, Eje, RL1, circunferencia TG a la RL1 Pardbola homoéloga
0, Eje, RL1, circunferencia secante a RL1 Hipérbola homéloga

0, RL1, Eje, Cuadrado o Tridngulo que contenga al centro de homologia Cuadrado o Tridngulo homélogo

Transformacién de un cuadriltero en cuadrado Homologia necesaria para ello
(0, Eje, RL)
Afinidad:
Eje, Direccién afinidad AA), Figura Plana mdis o menos compleja Figura afin
Igual al anterior (aplicacién a sombras) Figura afin (sombra de la Figura Plana)
0, Eje, Direccién de afinidad 0-0’, circunferencia con centro O Elipse afin de centro O’

. . Rectas TG a la elipse por dicho punto
Elipse, y un punto exterior . - . .
aplicando afinidad elipse-circunf.

Coénica afin, puntos de tangencia afines, y

Circunferencia, rectas Ry S tangentes desde A, y Direccién afinidad A- . K
N relacién con puntos de tangencia en la

circunferencia inicial.

Competencias basicas: Matemdtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 17. Los Sistemas de representacién. Vistas diédricas de un volumen. El sistema Axonométrico. (20% del trimestre) Sesiones: 8

CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE ESTANDARES DE
EVALUACION APRENDIZAJE

Dibujo proyectivo. Sistemas de Representacién. 27. Comprender el 27.1. Dibuja correctamente las

Concepto de proyeccién. |1 Clasificar y analizar las caracteristicas de los Sistemas de Representacién en funcién del tipo de proyeccién en que se realizan, mediante concepto de proyeccién | vistas principales de

Iniciacién a la la realizacién de un esquema con los nombres de los diferentes sistemas, el tipo de proyeccién utilizada, y un objeto sencillo (cubo por aplicandolo al dibujo de | volimenes frecuentes,

normalizacién. Escalas. |ejemplo) representado mediante cada sistema. las identificando las tres

Principales sistemas de |2 Describir las diferencias y semejanzas entre las variantes proyectivas paralelas y centrales o puntuales, relaciondndolas con la homologia vistas de objetos proyecciones de sus vértices

proyeccién y sistemas mediante sencillos dibujos. comprendiendo la y sus aristas.

de representacién: 3. Distinguir entre los diferentes sistemas de representacién: diedrico, axonometrico, conico, planos acotados. utilidad de las 28.1. Construye la perspectiva




diédrico, axonométrico,
planos acotados y
perspectiva cénica.
Representacion diédrica
de las vistas de un
volumen: planta, alzado
y perfil. Acotacién.

Perspectivas
isométricas:
representacién en
perspectiva isométrica
de volimenes sencillos.
Perspectiva caballera:
representacién en
perspectiva caballera de
prismas y cilindros
simples. Aplicacién de
coeficientes de
reduccidn.

Vistas diédricas de un volumen:

Representar planta alzado y perfil y acotar las vistas.

Axonometrico:

1 Dados unos ejes trazar el Tridngulo Fundamental de Trazas. Hallar graficamente los coeficientes de reduccién para dichos ejes y el angulo que
éstos forman con el plano del cuadro. Trazar sobre dicho sistema de referencia una figura sencilla utilizando los coeficientes hallados.

2 Dibujar los ejes axonométricos a partir de los dngulos que éstos forman con el plano del cuadro, o a partir de las escalas.

3 Dados unos ejes axonométricos, dibujar todas las proyecciones de un punto dado por dos de ellas, dibujar las proyecciones de rectas dadas por
dos puntos, dibujar las trazas de los planos definidos por puntos y rectas.

4 Dados unos ejes axonométricos, dibujar las proyecciones de rectas horizontales, frontales, paralelas a un eje, perpendiculares al plano del
cuadro; haciendo que pasen por un punto dado. Contener una recta dada en un plano oblicuo, proyectante horizontal, proyectante a un vertical,
paralelo al plano del cuadro. Situar un punto en un plano dado.

5 Hallar intersecciones entre rectas y planos dados.

6 Trazar por un punto una recta paralela a una recta o a un plano dado. Trazar por un punto un plano paralelo a uno dado.

7 Realizar la representacién de diversas formas planas situadas en cada uno de los planos coordenados, en axonometria ortogonal.

1 Dibujar la perspectiva (isométrica, o caballera utilizando en este caso la reduccién dada para el eje y) a una escala dada de figuras con diverso
grado de dificultad, dadas mediante sus tres proyecciones diédricas (planta, alzado y perfil). Representar partes vistas y ocultas.

2 Dibujar la perspectiva (isométrica, caballera o militar, utilizando en su caso coeficiente de reduccién) de poliedros regulares (cubo, tetraedro,
octaedro) y de superficies radiadas y de revolucién.

3 Dibujar la interseccién entre una un prisma o un cilindro (con su base apoyada en el plano X0Y) y un plano oblicuo, utilizando para ello la
afinidad existente entre la base de dicha superficie y la seccién con eje de afinidad la traza del plano sobre XOY, y direccién de afinidad las
generatrices o aristas de dicha superficie.

4 Dibujar la interseccién entre una pirdmide o un cono (con su base apoyada en el plano X0Y) y un plano oblicuo, utilizando para ello la
homologia existente entre la base de dicha superficie y la seccién con eje de homotecia la traza del plano sobre X0Y, direccién de homologia las
generatrices o aristas y centro de homologia el vértice de la misma.

5 Hallar la interseccién entre una figura (formada por planos paralelos a los tres de proyeccién y alguno oblicuo) y un plano, dado éste por tres
puntos, y sin tener en cuenta las trazas de dicho plano, sino trabajando mediante la determinacién en Diédrico de las direcciones horizontal,
vertical y de perfil de interseccién y su traducci6én al Axonométrico.

Completar objetos en perspectiva axonométrica.

Representacién simplificada de objetos asemejindolas a figuras geométricas tridimensionales.

Representacién de formas volumétricas en soporte bidimensional.

Identificacién de cuerpos dadas sus vistas o proyecciones diédricas.

Identificacién de las proyecciones diédricas de un cuerpo.

Representacién de las vistas diédricas de figuras dadas por su perspectiva caballera 6 isométrica.

Manejo de la escala y la acotacién.

Representacién de objetos sencillos mediante su perspectiva caballera o isométrica.

Fabricacién de un visor (marco de cartulina de tamafio variable) para el ejercicio de los diferentes encuadres.

Analizar los indicadores o recursos de representacién de la profundidad en el plano utilizados en diversas imagenes.

Identificar los puntos y lineas de fuga, asi como la linea del horizonte, en imégenes dadas.

Representacién de una parte de una perspectiva cénica sencilla dadas las lineas y puntos de fuga (paisaje urbano).

Aplicacién de la perspectiva cénica en la representacién de un paisaje a mano alzada utilizando un visor para el encuadre.

acotaciones practicando
sobre las tres vistas de
objetos sencillos
partiendo del andlisis de
sus vistas

principales.

28. Comprender y
practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a voliumenes
elementales.

29. Comprender y
practicar los procesos de
construccién de
perspectivas
isométricas de
voldmenes sencillos.

caballera de prismas y
cilindros simples,aplicando
correctamente coeficientes
de reduccién sencillos.

29.1. Realiza perspectivas
isométricas de volimenes
sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y
el cartabon para el trazado de
paralelas.

Competencias basicas: Matemdtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

ACTITUDES.




. Actitud positiva y participativa en los trabajos individuales y en grupo.

. Gusto por la exactitud, orden y limpieza en la elaboracién de las representaciones graficas.
. Precision y limpieza en el uso del material de dibujo técnico.

. Disposicién para explorar las posibilidades artisticas y sensibilidad para llevarlas a cabo.

1
2
3
4.
5. Aprecio por desarrollar un gusto personal ante las formas y colores.
6. Curiosidad y deleite en la percepcién del color en la naturaleza.

7. Puntualidad y asistencia a clase regularmente.

8. Trabajar en clase diariamente, y realizar las tareas de casa. Buen comportamiento, segin las normas de la clase y centro.
9. Traer el material de trabajo a clase.

10. Respetar la fecha de entrega de los trabajos.

11. Tener el cuaderno de clase siempre completo y ordenado.

METODOLOGIA

Al principio de cada tema se realizardn las clases teéricas necesarias, y se realizardn fichas de contenido teérico para complementar lo explicado. Seguidamente se pasard a una fase préctica en la que se realizardn laminas sobre los
contenidos explicados. La materia es fundamentalmente procedimental, por lo que la metodologia implicard este factor. Al comienzo de cada trabajo se planteardn los conceptos que se van a practicar, los procedimientos y materiales
a utilizar, y los criterios que se van a seguir para su valoracién. Se fijard una fecha de finalizacién que podr4 variar dependiendo del ritmo de trabajo, de la dificultad o de otros factores internos 6 externos al aula. Los trabajos de gran
formato se realizardn en equipo.

Se tratara de fomentar los siguientes aspectos: 1. Facilitar el trabajo auténomo del alumnado. 2. Estimular sus capacidades para el trabajo en equipo. 3. Potenciar las técnicas de indagacién e investigacién. 4. Promover la aplicacién y
transferencia de lo aprendido a la vida real. 5. Asegurar la presencia de los temas educativos transversales compatibles con la especializacién de cada materia.

RECURSOS Y MATERIALES

Libros de consulta. Los propuestos por el profesor durante el desarrollo del curso, Internet.
Otros materiales: Los determinados por el profesor al principio del curso y en concreto para cada trabajo.

EVALUACION
CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION.

La evaluacidn a lo largo del curso serd continua, realizando un balance de la misma al final de cada trimestre, coincidiendo con los periodos asignados para evaluaciones. Serd fundamentalmente formativa, dindole mas importancia al
proceso que al resultado, para ello utilizaremos los siguientes criterios:

. Identificar los elementos constitutivos esenciales (configuraciones estructurales, variaciones crométicas, orientacién espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la realidad.
. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y plasticas y conseguir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de relacién.

. Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imédgenes del entorno audiovisual y multimedia.

. Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacién y demostrando valores de iniciativa, creatividad e imaginacién.

1
2
3
4. Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacién visual cooperativos, como producciones videogréficas o plasticas de gran tamafio, aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual y pléstico.
5
6. Elegir y disponer de los materiales mds adecuados para elaborar un producto visual y plastico en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluacién continua del proceso de realizacién.

7

. Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y atendiendo a la diversidad cultural.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION



1. Realizacién de exdmenes tedrico—practicos sobre los contenidos de las unidades, durante 6 al final de cada evaluacién.

2. Realizacién y entrega de ejercicios en la fecha indicada por el profesor. Tipos de ejercicios: fichas y actividades tedricas, ejercicicios de caracter préctico, que se propondran para realizar durante las clases o en casa segtin se estime oportuno.
3. Participacién activa en clase.

4. Se valoraran los siguientes aspectos: el trabajo diario en clase y en casa, la entrega de trabajos en la fecha prevista, la limpieza y orden en el cuaderno de clase, la asistencia y participacién en el aula y la motivacién.

PRUEBAS INICIALES

Para la deteccién de las caracteristicas previas del alumnado se realizard durante la primera semana de curso una prueba tedrico — prictica, mediante la cual se pretende saber el conocimiento y las capacidades de partida del
alumnado y asi poder hacer realmente efectiva la programacién que el departamento ofrece, y adaptarla a las necesidades reales de cada uno. La prueba inicial estara disefiada para comprobar el nivel de desarrollo del alumnado, en
cuanto a las competencias basicas y los contenidos de la asignatura.

Uno de los puntos més importantes a tener en cuenta serd la deteccién de dificultades en la expresién y ortografia, comprension de la lectura, y otras competencias bésicas, y lagunas basicas para la obtencién de las capacidades
correspondientes al nuevo curso.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Se calificard mediante evaluacién continua.

El conjunto de exdmenes de cada trimestre constituira el 30% de la nota de la evaluacién. Dichos exdmenes haran media a partir de 3,5 puntos. El 70% restante sera el resultado de todos los trabajos practicos de clase y casa realizados
durante la evaluacidn.

En cada ejercicio se detallard la cuantificacién a valorar. Es fundamental el trabajo durante las clases, durante las cuales el alumnado debera desarrollar sus capacidades con la supervisién y correcciones del profesor, por lo que los
ejercicios que habiendo sido propuestos para realizar en clase, se hayan realizado en casa y no se han trabajado previamente en clase serdn puntuados sobre 5 puntos méaximo.

Ademas de lo anterior, durante las clases, la actitud se valorara en todos los ejercicios y exdmenes.

Los atrasos en la entrega de los ejercicios se penalizardn con un punto por semana, o la parte proporcional de los dias transcurridos de clase de esta materia.

La ortografia se tendra en cuenta en todas las pruebas escritas de la siguiente manera: las faltas de ortografia o la acentuacién errénea implicardn una penalizacién en la calificacién del ejercicio de 0,2 puntos por cada falta ortografica
y 0,2 por cada 2 tildes mal colocadas o ausentes, hasta un maximo de 2 puntos y recuperables mediante los ejercicios propuestos por el profesor en cada caso.

CRITERIOS DE PRESENTACION DE TRABAJOS

Se tendrd en cuenta la presentacién de los trabajos escritos. Se podrd premiar al alumnado con hasta un punto la limpieza y organizacién del trabajo en si. Los trabajos deberdn tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

Portada. En la que aparezca un titulo, el nombre del alumno, el curso y la fecha de presentacién.
Indice. En el que aparezcan los apartados mdas importantes del trabajo de investigacién.
Desarrollo.

Conclusiones (si las hubiera.)

Bibliografia. El alumno hard un listado de las fuentes bibliograficas utilizadas en la investigacién.
Criterios de formato: Tipo de fuente, espaciado, margenes, marcacién de los titulos, subtitulos,etc.

MECANISMOS DE RECUPERACION. (VER ANEXO III).

- 13, 22 y 32 Evaluaci6n: Realizacién de un examen de recuperacién después de cada evaluacién (50% de la nota) asi como un proyecto consistente en una serie de ejercicios teéricos y practicos propuestos por la profesora (50% de la
nota). La calificacién de cada parte tendra que ser mayor de 3,5.

- Evaluacién ordinaria: Realizacién de un examen de recuperacién (50% de la nota) asi como un proyecto consistente en una serie de ejercicios teéricos y practicos propuestos por la profesora (50% de la nota). La calificacién de cada
parte tendra que ser mayor de 3,5.

- Evaluacién extraordinaria: Se entregard a cada alumno el informe individualizado correspondiente.

- Alumnos con la materia pendiente: Se entregara a cada alumno el informe individualizado correspondiente.



MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD. (VER ANEXOS II Y III).

El desarrollo de las clases incluird segtn los casos:

Actividades de refuerzo. Las propuestas por el profesor de forma personalizada, valorando el esfuerzo del alumno teniendo en cuenta sus capacidades iniciales, dedicando especial atencién al alumnado perteneciente a
Diversificacién.

Actividades de ampliacién. Las propuestas por el profesor de forma personalizada.
En cuanto a los programas de refuerzo en caso de que la materia no sea superada, este departamento actuara con las siguientes medidas, atendiendo a lo establecido en la Orden de 25 de Julio de 2008 sobre la atencién a la diversidad:

Programa de refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos (para el alumnado que promociona sin haber superado esta materia), que incluira el conjunto de actividades programadas para realizar el seguimiento, el
asesoramiento y la atencién personalizada a dicho alumnado, asi como las estrategias y criterios de evaluacién. El alumnado que no obtenga evaluacién positiva en dicho programa de recuperacién a la finalizacién del curso podra
presentarse a la prueba extraordinaria de la materia. A tales efectos, se elaborard un informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de recuperacién.

Plan especifico personalizado para el alumnado que no promocione de curso, orientado a la superacién de las dificultades detectadas en el curso anterior. Incluird un conjunto de actividades programadas para realizar un seguimiento
personalizado del mismo y el horario previsto para ello.

Adaptaciones curriculares, en los siguientes casos: Alumnado con necesidades educativas especiales, alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo, alumnado con dificultades graves de aprendizaje, alumnado con
necesidades de compensacién educativa, alumnado con altas capacidades intelectuales. Podran ser de tres tipos:

a) Adaptaciones curriculares no significativas, cuando el desfase curricular con respecto al grupo de edad del alumnado es poco importante. Afectaré a los elementos del curriculo que se consideren necesarios, metodologia y
contenidos, pero sin modificar los objetivos de la etapa educativa ni los criterios de evaluacién.

b) Adaptaciones curriculares significativas, cuando el desfase curricular con respecto al grupo de edad del alumnado haga necesaria la modificacién de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de
evaluacidn. Se requerird una evaluacién psicopedagdgica previa al alumnado correspondiente. El responsable de la elaboracién de este tipo de adaptacién serd el profesorado especialista en educacién especial, con la colaboracién del
profesorado del drea o materia encargado de impartirla y contara con el asesoramiento de los equipos o departamentos de orientacién. La aplicacién de esta adaptacion serd responsabilidad del profesor de la materia, con la
colaboracidén del profesorado de educacién especial y el asesoramiento del equipo o departamento de orientacién. La evaluacién serd responsabilidad compartida del profesorado que las imparte y, en su caso, del profesorado de apoyo.

¢) Adaptaciones curriculares para el alumnado con altas capacidades intelectuales. Dicha adaptacién requerird una evaluacién psicopedagégica previa.
d) Las inteligencias multiples. Dicha adaptacién requerird una evaluacién psicopedagégica previa.

Los Contenidos y Actividades se muestran organizados de menor a mayor complejidad, de forma que ademas de impartir los fundamentales (dirigidos a inducir aprendizajes significativos y base a aprendizajes posteriores), segiin las
necesidades concretas, se atenderan los diferentes ritmos e intensidades de aprendizaje de los alumnos y se procurard equilibrarlos con actividades de refuerzo, o de mayor profundizacién en su caso.

En 2° A se prestar4 especial atencién al siguiente alumnado con adaptaciones curriculares no significativas, y siempre siguiendo las directrices del departamento de orientacién:
Bartolomé Caballero Sinchez (trastorno especifico del lenguaje expresivo)

Sandra Prieto Martinez de Pinillos (trastorno del espectro autista, dificultad de aprendizaje por capacidad intelectual lfmite)

Juliin Pérez Vioque (dificultades especificas en el aprendizaje de la lectura o dislexia)

En 2° B se prestar4 especial atencién al siguiente alumnado con adaptaciones curriculares no significativas, y siempre siguiendo las directrices del departamento de orientacién:
Rafael Garcfa Duque (trastorno por Déficit de Atencién con Hiperactividad. TDAH tipo combinado)



SEGUNDO CICLO ESO: 4° CURSO.

BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION CON SUS COMPETENCIAS BASICAS CORRESPONDIENTES PARA CADA BLOQUE.

Segtn lo establecido en la ley vigente en este momento, los contenidos se organizan en los siguientes Bloques:

Bloque 1. EXPRESION PLASTICA.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién grafico-

plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad. Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresion grifico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y construccién de formas tridimensionales. Elaboracién de un proyecto artistico: fases
de un proyecto y presentacién final. Aplicacién en las creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La imagen representativa y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen
en la historia. Imdgenes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del c6digo visual presentes en su entorno: imdgenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracién del patrimonio
artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Criterios de evaluacién

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades

expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y expresidndola, preferentemente, con lasubjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacién. CSC, SIEP, CEC.

2. Realizar obras pldsticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas , tanto analdgicas

como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mds adecuadas para elaborar una composicién sobre la base de

unos objetivos prefijados y de la autoevaluacién continua del proceso de realizacién. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando el

trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar los

distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacién y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su conservacién a través del respeto y divulgacién de las obras de arte. CCL, CSC, CEC.

Bloque 2. DIBUJO TECNICO.

Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales. Trazados geométricos, tangencias y

enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico. Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares. Composiciones en el plano. Descripcién objetiva de las formas.
El dibujo técnico en la comunicacién visual. Sistemas de representacién. Aplicacién de los sistemas de proyeccién. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva cdnica, construcciones segin el punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales de obras arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes gréificos:
esquematizacion y croquis. Recursos de las tecnologias de la informacién y comunicacién: aplicacién a los disefios geométricos y representacion de volimenes. Valoracién de la presentacién, la limpieza y la exactitud en la elaboracién
de los trazados técnicos. Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

Criterios de evaluacién

1. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precisién y limpieza los materiales de dibujo
técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién gréfica, reconociendo la utilidad del

dibujo de representacion objetiva en el dmbito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenierfa. CMCT, CSC,
CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y piezas



sencillas en los diferentes sistemas de representacién. CMCT, CD, SIEP.

Bloque 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO.

Imégenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién. Movimientos en el plano y creacién de submédulos. Formas modulares. Exploracién de
ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. Disefio industrial:
Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacién. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informadticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos creativos
en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos
para poder entender lo que quiere comunicar.

Criterios de evaluacién

1. Percibir e interpretar criticamente las imdgenes y las formas de su entorno cultural siendo sensible

a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de creacién artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.
2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del

disefio adaptdndolas a las diferentes dreas, valorando el trabajo en equipo para la creacién de ideas originales. CAA, SIEP, CEC.

Bloque 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, lingiiisticos y persuasivos.

Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, televisién y publicidad. La fotografia: inicios y evolucién. La publicidad: tipos de publicidad segtin el soporte. E1
lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematogréfico. Cine de animacién. Anélisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacién, creaciéon y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias
para la bisqueda y creacién de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

Criterios de evaluacién

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje

audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.
2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades. CAA,

CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de c6digos utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando

interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes. CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad rechazando

los elementos de ésta que suponen discriminacién sexual, social o racial. CCL, CSC.

DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS, TEMPORALIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y DESGLOSE DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. | 1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que 1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los
Léxico propio de la expresion grafico- evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, distintos elementos del lenguaje plastico y visual.

plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. | desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad | 2.1. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas de movimientos y ritmos,
Creatividad y subjetividad. Composicién: peso visual, lineas de | de su lenguaje personal o utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos | empleando los materiales y las técnicas con precisién.

fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El color en la del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de 2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
composicién. Simbologia y psicologia del color. Texturas. comunicacién. 2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.
Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, 2. Realizar obras plésticas experimentando y utilizando diferentes 3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos

volumen y pintura. Materiales y soportes. Concepto de soportes y técnicas, tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de artisticos.




volumen. Comprensién y construccién de formas
tridimensionales. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de
un proyecto y presentacion final. Aplicacién en las creaciones
personales. Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las
herramientas y los materiales. La imagen representativa y
simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia.
Imagenes de diferentes periodos artisticos. Signos artistica.
convencionales del c6digo visual presentes en su entorno:
imagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos.
Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la
Comunidad Auténoma Andaluza.

superacion que supone el proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicién sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacién continua del proceso de realizacién.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacién de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién

5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacién y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su conservacién a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mds idéneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacidn artistica y sus fases y lo aplica a la produccién
de proyectos personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra
artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asf como los elementos compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitta en el

periodo al que pertenecen.

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y

enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio
gréfico. Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares.
Composiciones en el plano. Descripcidn objetiva de las formas. El dibujo técnico en la
comunicacién visual. Sistemas de representacién. Aplicacién de los sistemas de
proyeccién. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica,
dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva cdnica, construcciones segin
el punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales de obras
arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes
gréficos: esquematizacién y croquis. Recursos de las tecnologias de la informacién y
comunicacién: aplicacién a los disefios geométricos y representacion de volimenes.
Valoracién de la presentacidn, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados
técnicos. Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

1. Analizar la configuracién de disefios
realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con
precisién y limpieza los materiales de dibujo
técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas
de representacién gréfica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacién objetiva
en el &mbito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por
ordenador para construir trazados geométricos
y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con
precisién los materiales de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas geométricas planas y los
aplica a la creacién de disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y

seleccionando el sistema de representacién méas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas cénicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de

vista mds adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacién para la

creacién de disefios geométricos sencillos.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Imégenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del
disefio y la publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién.
Movimientos en el plano y creacién de submédulos. Formas modulares.
Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
El disefio ornamental en construcciones de origen nazari. Disefio
gréfico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase.
La sefialética. Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso

de fabricacién. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas | distintas fases.

1. Percibir e interpretar criticamente las imdgenes y
las formas de su

entorno cultural siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y

funcionales y apreciando el proceso de creacién
artistica, tanto en obras

propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus

espacio.

del Disefio.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente

estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal. ,.
2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o rama

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando
las formas geométricas basicas, estudiando la organizacién del plano y del




para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos

vectoriales, representacién en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio:
proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo
de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra
vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos

bésicos para poder entender lo que quiere comunicar.

2. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje

del disefio.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien
las cualidades

técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adapténdolas a las diferentes

dreas, valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen
corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptindolas a las
diferentes dreas del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacién de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza
en las representaciones gréficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién

para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos
respetando las realizadas por compafieros.

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisi6n.
Recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Principales
elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria
audiovisual en Andalucia, referentes en cine, televisiéon y
publicidad. La fotografia: inicios y evolucién. La publicidad:
tipos de publicidad segtn el soporte. El lenguaje y la sintaxis de
la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de
animacién. Andlisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacién, creacién y recursos. Recursos audiovisuales,
informdticos y otras tecnologias para la bisqueda y creacién de
imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo.
Publicidad subliminal.

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura
narrativa y expresiva basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios
para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la
labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de c6digos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por
los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo
creadas por la publicidad rechazando los elementos de ésta que
suponen discriminacién sexual, social o racial.

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematogréficas valorando sus
factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematogréficas identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de cimara.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

3.1. Elabora imdagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacién, un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos
que los componen.

12 TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

TOTAL SESIONES: 36

Unidad Did4ctica 1. El lenguaje en la expresién plastica. Los atributos grifico - plasticos. (20% del trimestre)

Sesiones: 8

CONTENIDOS ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Procedimientos y técnicas utilizadas en los
lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion grafico-

plastica. Capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual. Creatividad y subjetividad. proporciones

Alfabeto visual: El color. Simbologia y psicologia

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Analizar los atributos plasticos en la obra artistica, segin guién de clase.
ACTIVIDADES PRACTICAS

2. Realizar el encaje de un bodegén sencillo del natural, estudiando las

3. Realizar el encaje de una imagen dada en fotocopia al maximo tamafio posible
en un A4 manteniendo las proporciones, y sombrearlo a mancha mediante escala




del color. La luz.

La forma. El encaje y sombreado.

Texturas.

de grises con lapices de grafito.
4. Practicar las armonias y los distintos tipos de contraste para reinterpretar un
cuadro modificando asi sus colores.

Unidad Did4ctica 2. La composicién bidimensional. (20% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Composicién: peso
visual, lineas de fuerza,
esquemas de movimiento
y ritmo.

Composicién figurativa y
abstracta. Composicién
libre y modular.

El color en la
composicién.

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Analizar la composicién de varias obras artisticas pertenecientes a varios estilos y épocas artisticas comparando la evolucién
o las rupturas de cada estilo respecto a los anteriores. Seguir guién de clase: tipos de composicién, recursos y planteamientos,
interpretacion de la estructura compositiva y su significado en distintas obras de arte. Identificacién de la relacién de los
elementos y agentes plasticos de un cuadro y su importancia expresiva.

2. Estudiar la obra de Picasso, en particular la fase cubista.

ACTIVIDADES PRACTICAS

1. Realizar un retrato cubista mediante dos perspectivas simultaneas previamente trabajadas (retrato de frente y retrato de
perfil a partir de dos fotografias, de frente y perfil) y se combinan coloreando el resultado con un contraste de color y
repasando las lineas de contorno.

2. Realizacién de apuntes, eshozos y esquemas en los procesos de creacién (desde la idea inicial hasta la elaboracién de formas e
imé4genes) de una composicién.

3. Realizacién de una composicién figurativa.

4. Representacién personal de ideas (en funcién de unos objetivos), usando el lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa,
creatividad e imaginacién.

5. Manejo de la técnica del collage para la experimentacién de los recursos compositivos en la creaciéon de imdgenes con
distintas finalidades y significados expresivos.

1. Realizar composiciones
creativas, individuales y en grupo,
que

evidencien las distintas
capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual,
desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente,
con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cédigos,
terminologfa y procedimientos del
lenguaje visual y plastico, con el
fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacién.

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los
distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicién,
creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precisién.

2.2. Estudia y explica el movimiento y
las lineas de fuerza de una imagen.
2.3. Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

Unidad Did4ctica 3. La composicién tridimensional. (20% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Concepto de volumen.

Comprensién y construccién de

formas tridimensionales.
Técnicas y materiales de
escultura. Las claves de la

escultura a lo largo de la historia.
Composicién tridimensional
abstracta. Tipos. Concepto de

volumen. Comprensién y
construccién de formas
tridimensionales.

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Analizar una escultura figurativa y una escultura abstracta segiin guién de clase.

2. Realizar una andlisis comparativo de la evolucién de la composicién en la escultura a lo
largo de las diferentes épocas y estilos.

ACTIVIDADES PRACTICAS

1. Realizar una composicién abstracta modular o libre (tomando como base el estilo de un
autor determinado del siglo XX o XXI), reciclando materiales y utilizando otros como la
escayola en molde, la arcilla, etc. valorando la composicién, el acabado (color y textura).
Realizar una memoria del proyecto siguiendo el guién de clase e incluyendo los bocetos del
proceso de disefio explicando las decisiones tomadas y los materiales y técnicas utilizadas
en su realizacién.

2. Elaboracién de una obra tridimensional.

3. Experimentacién con el papel maché para realizacién de composiciones volumétricas.

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que

evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico y visual,
desarrollando la creatividad y expresindola,
preferentemente, con la subjetividad de su
lenguaje personal o utilizando los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y pléstico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacién.

del color.

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y
utilizando los distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicién, creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de
fuerza de una imagen.

2.3. Cambia el significado de una imagen por medio




Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 4. Técnicas grafico — plasticas. El proyecto artistico. (20% del trimestre)

Sesiones: 8

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Técnicas de expresion
grafico-plasticas: dibujo

Materiales y soportes.
Limpieza, conservacion,
cuidado y buen uso de las
herramientas y los
materiales. Elaboracién de
un proyecto artistico: fases
de un proyecto y
presentacién final.
Aplicacién en las creaciones
personales. Limpieza,
conservacion, cuidado y
buen uso de las
herramientas y los
materiales.

artistico, volumen y pintura.

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Analizar las técnicas y materiales utilizados en varias obras artisticas propuestas por el profesor.

2. Identificacién de la incidencia de las diferentes técnicas de expresién gréfico pldsticas en el resultado final de la obra
artistica bidimensional.

3. Andlisis de las principales técnicas y procedimientos utilizados en la historia del arte.

4. Andlisis de la utilizacién de las técnicas de expresién grafico plasticas en el arte andaluz.

ACTIVIDADES PRACTICAS

2. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacién en las creaciones personales. La
memoria del proyecto.

3. Taller de reciclado de materiales para realizar algunos trabajos artisticos en dos o tres dimensiones.

4. Taller de mosaico con materiales reciclados (cortado de cds con alicates y coccién de las texelas en el horno, para el
posterior esmaltado de algunas) sobre soporte de madera.

4. Taller de cerdmica: realizar esmaltados cerdmicos en frio o coccién a alta temperatura en el horno cerdmico del instituto
sobre piezas ceramicas de bizcocho blanco (platos de pequefio tamafio, posavasos, tazas, etc) mediante diversas técnicas.

5. Taller de vidrieras. Disefio y realizacién de una vidriera sobre alguna temética concreta, trabajando una imagen con nivel
de iconicidad bajo y la subdivisién de la imagen en diferentes zonas.

6. Adquirir destrezas en el empleo de los materiales y técnicas propios del color (témpera, lapices de colores), y practicar
algunas técnicas mixtas. Realizar un falso grabado.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando
diferentes

soportes y técnicas, tanto analégicas
como digitales, valorando el esfuerzo
de superaci6n que supone el proceso
creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas
mds adecuadas para elaborar una
composicién sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacién continua del proceso
de realizacidn.

4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacién de
forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de
riqueza en la creacidn artistica.

3.1. Conoce y elige los materiales
mds adecuados para la realizacién
de

proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos més
idéneos

para representar y expresarse en
relacién a los lenguajes grafico-
plésticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando
es necesario para la elaboracién
de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de
creacién artistica y sus fases y lo
aplicaala

produccidén de proyectos
personales y de grupo.

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 5. La imagen a lo largo de la historia. Las claves del arte. Analisis de la obra de arte. Estilos y tendencias. (20% del trimestre)

Sesiones: 8

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

La imagen representativa y simbélica:
funcién sociocultural de la imagen en
la historia. Imdgenes de diferentes
periodos artisticos. Signos
convencionales del cédigo visual
presentes en su entorno: imagenes
corporativas y distintos tipos de
sefiales e iconos.

Conocimiento y valoracién del

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Analizar los diferentes aspectos de las obras artisticas de las diversas épocas y estilos artisticos.

2. Lalinea del tiempo. Configurar un mural para cada una de las principales épocas histérico artisticas con las caracteristicas
principales de los estilos dados en cada época y ejemplos de los tipos de obra mas significativos (pintura, escultura,
arquitectura, audiovisuales, obra publicitaria, artes decorativas, etc)

3. Realizar estudios comparativos de algunos aspectos en varias obras de estilos claramente diferentes.

4. Realizar exposiciones en clase explicando los analisis e investigaciones realizados.

5. Realizar un trabajo de investigacién sobre las obras de un museo determinado de la ciudad.

6. Realizar trabajos de investigacién sobre los diferentes monumentos del mundo y del entorno cercano.

5. Reconocer en obras de arte
la utilizacién de distintos
elementos y

técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos
artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural
como un medio de
comunicacién y disfrute

5.1. Explica, utilizando un
lenguaje adecuado, el proceso
de creacion de una obra
artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas gréafico-
plasticas que constituyen la
imagen, asi como los
elementos compositivos de la
misma.




patrimonio artistico de la Comunidad | 7. Realizar trabajos de investigacién sobre los principales museos del mundo, tipos de obra que contienen y su situacién
geogréfica.

8. Diferenciacién de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales valorando el patrimonio histérico y cultural.

Auténoma Andaluza.
El museo como recurso didactico para

individual y colectivo, y
contribuir a su conservacién a
través del respeto y

5.2. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las
sitda en el periodo al que

el conocimiento de la obra artistica.

Caracteristicas y normas.

ACTIVIDADES PRACTICAS

9. Reinterpretacién de una obra de arte con otro estilo diferente. arte.

divulgacion de las obras de

pertenecen

2° TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

TOTAL SESIONES: 36

Unidad Did4ctica 6. Dibujo técnico. Trazados geométricos en el plano. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Elementos, conceptos y
relaciones entre elementos
geométricos basicos. Uso de
las herramientas.

Concepto y trazado de
paralelismo y
perpendicularidad.
Operaciones bésicas.
Operaciones con segmentos:
suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco,
conceptos y trazados.
Operaciones con dngulos:
suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de
Thales. Lugares geométricos.

Formas poligonales: tridngulos
y cuadrildteros. Poligonos
regulares: construccién a
partir de la divisién de la
circunferencia y construccién
a partir del lado.

Tangencias y enlaces.
Tangencia entre rectay
circunferencia. Tangencia
entre circunferencias.

Manejo de los materiales propios del dibujo técnico (escuadra, cartabén, comp4s) para la representacién de trazados geométricos bisicos
(mediatriz, bisectriz, paralelas y perpendiculares).

9 Realizar diversas operaciones con dngulos dados: suma, resta, bisectriz, bisectriz de un dngulo cuyo vértice estd fuera del papel, bisectriz de
un 4dngulo curvilineo, trazar diversos dngulos mediante el compas.

10 Trazar paralelas y perpendiculares mediante escuadra, cartabdn, compds.

11 Realizar operaciones con segmentos: suma, resta, divisién en partes proporcionales e iguales (Thales); hallar la media proporcional, la tercera
proporcional, la cuarta proporcional de los segmentos dados; dividir un segmento en media y extrema razén (divisién 4urea), producto de dos
segmentos dados, raiz cuadrada de un segmento.

1 Analizar obras artisticas a nivel conceptual mediante el estudio de su sintaxis para ver si se fundamenta en una transformacién geométrica y
de qué tipo:

- Composiciones modulares y de determinados ritmos mediante traslacién.

- Creacién y ordenacién de formas en una obra artistica mediante simetria, y mediante giro o combinacién de ambos.

- Ampliacién o reduccién de dibujos y trazado de perspectivas mediante homotecia.

- Ordenacién del espacio compositivo mediante combinacién de varias transformaciones.

2 Buscar a través de internet imdgenes del entorno de nuestra Comunidad Auténoma que ilustren algiin ejemplo de trazado o relacién geométrica.
Para ello se pueden utilizar, entre otras, las pdginas web del listado mostrado en el material did4ctico.

3 Realizar una biisqueda de objetos (mebles, menaje, etc) y analizar los trazados geométricos existentes en su disefio relacionando su forma con
su finalidad o funcionalidad.

4 Trazar el Lugar Geométrico solucién de diversos casos sencillos planteados

5 Hallar el Lugar Geométrico de los puntos equidistantes de diversos elementos dados (plano y cilindro, plano y esfera, dos cilindros, dos
esferas, etc.

6 Trazar el Lugar Geométrico de los puntos que equidistan de un punto P interior a una circunferencia dada, idem para un punto exterior....

7 Hallar diversos Lugares Geométricos relacionados con la circunferencia. Diversas aplicaciones de Arco Capaz.

8 Hallar diversos Lugares Geométricos relacionados con dos rectas dadas.

9 Hallar el Lugar Geométrico solucién a diversos problemas aplicados a la ingenieria (varillas articuladas en vez de rectas, puertas giratorias en
vez de planos que giran alrededor de una charnela, etc).

10 En un supuesto geométrico practico concreto, en el que, se aporta el proceso de resolucién, explicar el fundamento teérico en que se basa
dicha resolucién, indicando los teoremas y principios en que se apoya y ejecutando la aplicacién en un caso prictico, en cuyo enunciado existe
una ligera variacién.

La geometria en el arte

1. Analizar la
configuracién de
disefios realizados
con formas
geométricas planas
creando
composiciones donde
intervengan diversos
trazados
geométricos,
utilizando con
precisién y limpieza
los materiales de
dibujo técnico.

1.1. Diferencia el sistema
de dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve problemas
sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos
utilizando con precisién
los materiales de Dibujo
Técnico.

1.3. Resuelve problemas
basicos de tangencias y
enlaces.




Aplicaciones: 6valos y ovoides,
espirales.

Andlisis de los tipos de simetria presentes en los objetos.

Manejo de las propiedades de la simetria y representar imdgenes con simetria axial, dada su mitad.

Representacién de la estructura y proporciones de la figura humana.

1 Hallar sobre un tridngulo dado sus elementos notables y describir la relacién existente entre algunos de ellos.

2 Ilustrar a mano alzada diversos postulados y corolarios relativos a tridngulos.

3 Construir un tridngulo (equilatero, isésceles, rectdngulo, o escaleno) a partir de diversos datos, utilizando el método adecuado: por lugar
geométrico, por arco capaz, por semejanza, por movimientos, por propiedades, u otros procedimientos (aplicacién de potencia, método de la
traslacién general de Petersen: paralelogramo auxiliar).

4 Construccién de diversos cuadrilateros (cuadrados, rectangulos, rombos, romboides, trapecios rectangulos — isésceles — escalenos, trapezoides)
a partir de unos datos determinados. Dibujar un cuadrilatero inscriptible a una circunferencia del que se conocen unos datos.

5 Ejercicios de poligonos de mas de cuatro lados: Construir un pentdgono a partir de diversos datos, dividir una circunferencia en un nimero de
partes iguales, construcciones a partir del lado. Construir diversos poligonos estrellados.

La geometria en el arte

Representacién de poligonos de tres a cinco lados, y de mds de cinco lados dada la circunferencia circunscrita, mediante compds, escuadra y
cartabdn.

Andlisis geométrico de las imdgenes.

Representacién geometrizada de imagenes (animales, plantas...) mediante el empleo de poligonos irregulares 6 regulares y sus intersecciones,
coloreados con tintas planas (rotulador negro).

Manejo de técnicas para el cambio de escala de una imagen.

Experimentacién con el tamafio y la proporcién en una composicién.

Manejo de la técnica del collage para el procedimiento anterior.

1 Hallar graficamente la Potencia de diversos puntos respecto a una circunf. dada.

2 Hallar los Ejes Radicales de diversos pares de circunferencias.

3 Hallar el Centro Radical de tres circunferencias dadas.

4 Dibujar el segmento Media Proporcional entre dos dados aplicando potencia.

5Circunferencia de radio R que comparta un Eje Radical dado con otra circunf. dada.

6 Dados un punto y una circunferencia con una Potencia determinada, dibujar otra con centro dado que tenga la misma Potencia respecto de
dicho punto.

Tangencias

1 Varios casos de tangencias simples: rectas tangentes interiores y exteriores a dos circunferencias, etc

2 PPP. Circunferencia que pasa por tres puntos dados. Aplicamos para ello el concepto de mediatriz

3 RRR. Circunferencias tangentes interiores y exteriores a tres rectas dadas. Aplicamos para ello el concepto de bisectriz.

4 PPR. Circunferencias que pasando por dos puntos son tangentes a una recta. Aplicamos para ello el concepto de Centro Radical.

5 PRR. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a dos rectas. Aplicamos para ello el concepto de Bisectriz y Centro Radical.
6 PPC. Circunferencias que pasando por dos puntos son tangentes a una circunferencia. Aplicamos para ello el concepto de Centro Radical.
7 RRC. Circunferencias tangentes a dos rectas y a otra circunferencia. Se reduce al caso PRRy a

suvez a PPR.

8 CCC. Circunferencias tangentes a otras tres dadas. Se reduce al caso PCC.

Elipse:

1 Hallar los ejes de una Elipse dada por sus focos y su excentricidad. Hallar las directrices.

2 Dados los ejes de una Elipse, dibujarla mediante el procedimiento de los puntos, mediante afinidad.

3 Trazar una Elipse dada por sus didmetros conjugados.

4 Hallar los ejes principales de una Elipse a partir de sus didmetros conjugados.

5 Trazar las tangentes a una Elipse por un punto dado. Trazar las tangentes paralelas a una direccién dada. Construir los ejes de una Elipse de la
que se conocen los focos y una tangente.




Paribola:

6 Dibujar una Pardbola dada por su directriz y foco. Dibujar una Pardbola dada por su eje, su vértice y un punto de ella.
7 Trazar la tangente a una Pardbola desde un punto de la misma, y las tangentes por un punto exterior.

Hipérbola:

8 Dibujar por puntos la Hipérbola dada por sus vértices y sus focos.

misma.
Curvas técnicas

11 Diversos ejercicios de trazado de Espirales de Arquimedes, logaritmicas, Hélices. Trazado de Ovalos.

9 Trazar la tangente a una Hipérbola por un punto perteneciente a la misma. Trazar las tangentes a una Hipérbola desde un punto exterior a la

10 Diversos ejercicios sobre trazado de Cicloide, Epicicloide, Cardioide, Hipocicloide, Pericicloide. Ejercicios de aplicacién (engranajes y ruedas).

Competencias bisicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 7. Transformaciones. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 3

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Movimientos en el
planoy
transformaciones

Redes modulares.
Composiciones en el
plano.

Aplicacién de disefios
con formas geométricas
planas, teniendo como
ejemplo el legado
andalusi y el mosaico
romano.

geométricas en el plano.

Traslacién, Simetria, Giro. Aplicaciones.

1 Realizar una traslacién de direccién, sentido y magnitud determinada a una figura plana (poligono, circunferencia...) o segmento hasta
que cumpla alguna condicién.

2 Trazar el camino més corto entre dos puntos en diversos supuestos.

3 Trazar la figura simétrica a otra respecto a un eje, o un punto (simetria central).

4 Aplicacién a varios supuestos précticos.

5 Realizar a una figura plana una rotacién de parametros determinados.

6 Dado un segmento y otro resultado de la rotacién del primero, hallar los pardmetros de dicha rotacién.

7 Aplicacién a construccién de poligonos con determinadas condiciones de posicién.

Homotecia. Aplicaciones.

8 Realizar a una figura plana una homotecia de determinado centro (en diversas posiciones respecto a la figura) y razén (positiva o
negativa) determinados.

9 Aplicacién a construccién de poligonos con determinadas condiciones de posicién.

10 Aplicacién a tangencias entre rectas y circunferencias (RRP).

Semejanza.

11 Realizaciones précticas de figuras semejantes.

Equivalencia:

1 Trazado de diversas figuras equivalentes a unas dadas mediante la obtencién de métodos graficos obtenidos de la aplicacién de las
expresiones de las dreas de dichas formas planas.

Inversién:

2 Trazado de la inversa de una recta o una circunferencia en diversas posiciones respecto a la Circunferencia de Autoinversién segin
datos (0 y K):

Inversion de un punto mediante Circunferencia de Autoinversién.

Inversién de una recta que corta a la Circunferencia de Autoinversion.

Inversion de una recta que no corta a la Circunferencia de Autoinversion.

Inversion de una circunferencia que pasa por el centro de la Circunferencia de Autoinversién y la corta.

1. Analizar la configuracién de
disefios realizados con formas
geométricas planas creando
composiciones donde
intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con
precisién y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

1.4. Resuelve y analiza
problemas de configuraciéon
de formas geométricas
planas y los aplicaa la
creacién de disefios
personales.




exterior a ella.

3 Trazado de la inversa de una figura, dada una circunferencia de autoinversién y un centro de inversién en determinadas posiciones.

Aplicaciones de la Inversi6n a casos de tangencias:

Inversion de una circunferencia que no pasa por el centro de la Circunferencia de Autoinversién y si la corta.
Inversion de una circunferencia que no pasa por el centro de la Circunferencia de Autoinversién ni la corta, siendo interior 6

PRC. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a una recta y circunf.
PCC. Circunferencias que pasando por un punto son tangentes a dos circunferencias.
RCC. Circunferencias tangentes a una recta y dos circunf. (Se reduce al caso PRC).

Homologia:
Datos Hallar

0, Eje, A-A’

Rectas Limites

0, Eje, RL1, Figura Plana ABC

Figura Plana A'B’C’ Homoéloga

0, Eje, A-A) Figura ABCDE

Figura A'B’C'D’E’ Homoéloga

0, RL1, AB, magnitud A'B’ en mm

Eje, situacién de A'B’

0, ABC, A’

Eje, AB’C) tal que A'B’ = medida (mm)

0, Eje, RL1, circunferencia
0, Eje, RL1, circunferencia TG a la RL1
0, Eje, RL1, circunferencia secante a RL1

Elipse homdloga
Pardbola homoéloga
Hipérbola homdloga

0, RL1, Eje, Cuadrado o Tridngulo que contenga al centro de
homologia

Cuadrado o Tridngulo homélogo

Transformacién de un cuadrildtero en cuadrado

Homologia necesaria para ello
(0, Eje, RL)

Afinidad:

Eje, Direccién afinidad AA), Figura Plana mds o menos compleja

Figura afin

Igual al anterior (aplicacién a sombras)

Figura afin (sombra de la Figura Plana)

0, Eje, Direccién de afinidad 0-0’, circunferencia con centro O

Elipse afin de centro O’

Elipse, y un punto exterior

Rectas TG a la elipse por dicho punto aplicando
afinidad elipse-circunf.

Circunferencia, rectas Ry S tangentes desde A, y Direccién
afinidad A-A’

Coénica afin, puntos de tangencia afines, y relacién
con puntos de tangencia en la circunferencia
inicial.

MOVIMIENTOS EN EL PLANO APLICADOS A COMPOSICIONES MODULARES
Utilizacién de los principales recursos compositivos para la creacién de un médulo y una composicién modular.

Creaci6én de un médulo y una composicién modular mediante los diversos recursos compositivos en una red modular (giro, traslacién,

cambio de escala, variacién cromatica, etc).

Manejo de los materiales propios del dibujo técnico como base para la realizacién de composiciones modulares.

Competencias basicas: Matemdtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 8. Sistemas de representaci6n. Sistema Diédrico. Croquizacién. Escalas. (16,6% del trimestre)

Sesiones:

9




CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Descripcién objetiva de
las formas. El dibujo
técnico en la
comunicacién visual.
Sistemas de
representacion.
Aplicacién de los
sistemas de proyeccion.
Sistema diédrico. Vistas.

Dibujo proyectivo.
Concepto de proyeccion.
Iniciacién a la
normalizacién.
Principales sistemas de
proyeccién y sistemas
de representacién:
diédrico, axonométrico,
planos acotados y
perspectiva cénica.
Representacion diédrica
de las vistas de un
volumen: planta, alzado
y perfil. Acotacién.

Representaciones
bidimensionales de
obras arquitecténicas,
de urbanismo o de
objetos y elementos
técnicos. Toma de
apuntes graficos:
esquematizacién y
croquis

Sistemas de Representacién.

1 Clasificar y analizar las caracteristicas de los Sistemas de Representacién en funcién del tipo de proyeccién en que se realizan, mediante la
realizacién de un esquema con los nombres de los diferentes sistemas, el tipo de proyeccién utilizada, y un objeto sencillo (cubo por ejemplo)
representado mediante cada sistema.

2 Describir las diferencias y semejanzas entre las variantes proyectivas paralelas y centrales o puntuales, relacionidndolas con la homologia
mediante sencillos dibujos.

3. Distinguir entre los diferentes sistemas de representacién: diedrico, axonometrico, conico, planos acotados.

4. Representar un volumen sencillo (un cubo con una letra en cada cara, o una letra con volumen tridimensional, mediante los diversos tipos de
perspectiva: isométrica, caballera, conica.

5. Vistas diédricas de un volumen: Representar planta alzado y perfil y acotar las vistas.

Sistema Diédrico. Pertenencias.

1 Situar un punto en rectas (genéricas, de perfil...) dadas por sus proyecciones.

2 Hallar proyecciones y trazas de rectas con alguna condicién y que pasen por un punto.

3 Hallar las proyecciones de una recta que pase por un punto y pertenezca a un plano dado. Comprobar la pertenencia de un punto a un plano dado.
4 Hallar la recta interseccién de dos planos genéricos.

5 Hallar las proyecciones de un plano, dado éste por su recta de maxima pendiente, méxima inclinacién 6 sus rectas horizontal y frontal.

6. Hallar una recta que pasando por un punto dado se apoye en otras dos rectas dadas.

Sistema Diédrico. Intersecciones.

7. Hallar la recta interseccién de dos planos en condiciones particulares.

8. Hallar la interseccién entre una recta y un plano dados. Interseccién de una recta con un tridngulo. Interseccién de dos tridngulos entre si, vistos y
ocultos.

9. Actividades con elementos pertenecientes a varios cuadrantes. Vistos y ocultos.

Paralelismo

1 Trazar por un punto una recta paralela a otra recta dada, o a un plano dado.

2 Trazar por un punto un plano paralelo a otro plano dado, o a una recta dada.

3 Trazar por un punto un plano paralelo a dos rectas dadas.

4 Trazar por un punto una recta paralela a dos planos dados.

5 Trazar por un punto un plano paralelo a otro, dado por tres puntos, o dado como perteneciente a una de las caras de una pieza sencilla.

6 Recta que siendo paralela a una dada, corte a otras dos igualmente dadas.

Perpendicularidad

7 Igual a los ejercicios 1, 2y 3, aplicados a la condicién de perpendicularidad.

8 Trazar por un punto una recta que cumpla a la vez condiciones de paralelismo y perpendicularidad con otros dos elementos dados.

9 Trazar por un punto un plano que cumpla a la vez condiciones de paralelismo y perpendicularidad con otros dos elementos dados.

10 Trazar por un punto una recta que sea perpendicular a otras dos dadas.

11 Trazar una recta que sea perpendicular a otras dos dadas y que las corte.

Distancia. Aplicacién de paralelismo y perendicularidad.

12 Hallar la distancia entre dos puntos, punto y plano, recta y plano, dos rectas paralelas o dos planos paralelos dados.

13 Minima distancia entre dos rectas que se cruzan, solo en magnitud, o en magnitud y posicién, y correspondientes esquemas espaciales.
Abatimiento

1 Realizar el abatimiento sobre el plano horizontal y vertical de proyeccién de un plano dado segiin diversas posiciones particulares respecto de los
planos de proyeccién (oblicuo, proyectante, paralelo a la LT, etc), y de diversos elementos contenidos en él.

2 Realizar el abatimiento de dos rectas que se cortan sobre un plano paralelo al PHP para hallar el dngulo que forman.

2. Diferenciar y
utilizar los distintos
sistemas de
representacién
grafica,
reconociendo la
utilidad del dibujo
de representacién
objetiva en el
ambito de las artes,
la arquitectura, el
disefio y la
ingenieria.

2.1. Visualiza formas
tridimensionales definidas
por sus vistas principales.
2.2. Dibuja las vistas (el
alzado, la planta y el perfil)
de figuras tridimensionales
sencillas.




3 Construccién de una figura plana (una circunferencia, poligono regular, estrellado, etc) con determinadas caracteristicas de magnitud, posicién y
orientacién, contenida en un plano inclinado, mediante su abatimiento. Aplicacién de lo estudiado en geometria plana para el trazado de la figura en la
posicién pedida en el abatimiento. Aplicacién de la afinidad para la resolucion del paso del abatimiento a la proyeccién correspondiente.

4 Contra — abatimiento: Dada una figura abatida sobre el plano vertical de proyeccion, la charnela correspondiente, y el alejamiento de un punto de dicha
figura, hallar las proyecciones diédricas.

5 Aplicacién del abatimiento a la representacion de una circunferencia en una cara inclinada de un cuerpo.

Giros

1 Girar puntos alrededor de ejes en varias posiciones.

2 Girar rectas alrededor de ejes que las corten o no, hasta situarlas en determinada posicién respecto de los planos de proyeccién, o poder medirlas en V.
Magnitud (paralelas a un plano de proyeccién mediante un giro, o de punta mediante dos giros)

3 Girar planos alrededor de ejes hasta situarlos en determinadas condiciones de orientacién respecto a los planos de proyeccién (proyectante, paralelo a
un plano de proyeccién mediante dos giros, ...)

4 Girar una figura plana contenida en un plano oblicuo hasta verla en V. Magnitud (dos giros).

Cambio de Plano

5 Cambiar de Plano (tanto Vertical como Horizontal) puntos y rectas, éstas tltimas hasta verlas en V. Magnitud (un C. de Plano) o de punta (dos C. de
Plano).

6 Aplicaci6n del ejercicio anterior a la medicién de la minima distancia entre dos rectas, mediante dos C. de Plano hasta colocar una de ellas de punta.

7 Cambiar de Plano un plano para situarlo proyectante (un C. de Plano) o de paralelo a un plano de proyeccién (dos C. de Plano).

8 Cambiar de Plano una figura plana contenida en un plano oblicuo hasta verla en V. Magnitud (dos C. de Plano).

9 Aplicaci6n del ejercicio anterior para dibujar la proyeccién auxiliar de una cara inclinada de una pieza industrial.

Angulos

10 Hallar mediante Giros, C. de Plano o Abatimientos los 4ngulos que una recta forma con los planos de proyeccién.

11 Trazar una recta que forme un dngulo con un plano de proyeccién.

12 Trazar una recta que forme un &ngulo con el PHP y otro con el PVP.

13 Trazar un plano que forme determinadas condiciones angulares con uno o los dos Planos de Proyeccién o con la Linea de Tierra.

Construccién

1. Construccién de una pirdmide o prisma de cierta altura, de base (poligono regular de ciertas condiciones de magnitud y posicién) perteneciente a un
plano inclinado dado por tres puntos, o una recta particular (max. pend, ...) 0 a un plano que pasa por la Linea de Tierra. Representacién de Vistos y
Ocultos. Situacién de un punto en una cara o generatriz de la superficie.

2. Construcci6n de un prisma recto de base un poligono regular, dada una de sus aristas laterales (recta oblicua). Representacién de Vistos y Ocultos.

3. Construccién de un prisma recto de base un poligono regular, apoyado en una de sus caras laterales.

4. Igual a los anteriores, aplicado a conos y cilindros.

5. Representacién de superficies de revolucién: Esfera y sus secciones planas por planos genéricos. Toro, escocia, secciones planas producidas por planos
paralelos a los de proyeccién.

Intersecciones

5. Interseccién de una pirdmide, prisma, cono o cilindro con una recta.

6. Seccién de una pirdmide o prisma por un plano oblicuo (cambio de plano, o afinidad en caso de prismas u homologia en caso de pirdmides entre base
y seccién) en verdadera magnitud mediante abatimiento (afinidad entre seccién en proyeccién y la abatida).

7.Igual a los anteriores, aplicado a conos y cilindros (seccién elipse, parabola e hipérbola y verdadera magnitud). Determinacién de los puntos de contacto
con el Contorno Aparente, que son los de paso de Visto a Oculto.

Desarrollos

8. Desarrollo de un prisma o pirdmide dados y representacién del recorrido menor entre dos puntos de la figura (Linea Geodésica), o de la Transformada
de una seccidn.

9. Desarrollo de un cilindro o cono dados y representacién del recorrido menor entre dos puntos de la figura (Linea Geodésica), o de la Transformada de
una seccién. Determinacién de los puntos de Inflexién de las curvas desarrolladas.




DATOS HALLAR

Arista y cara apoyada en el Construccién de Tetraedro, Cubo u Octaedro. Vistos y Ocultos. Esfera inscrita y
plano horizontal. circunscrita. V. Magnitud de pardmetros (distancia entre aristas opuestas, entre
caras, 4ngulos, etc). Seccién Principal en V.Magnitud. Seccién por un plano inclinado.
Interseccién con una Recta.
Arista AB y posicién de CD Construccién de Tetraedro.
horizontal.
Arista AB y posicién de CD no Construccién de Tetraedro mediante el trazado de la Secci6én Principal en V.
;i horizontal. Magnitud en Cambio de Plano.
- Arista AB y descripcién de la Construccién del Tetraedro correspondiente (abatimiento del plano y altura sobre la
- situacién de cara ABC en perpendicular).
& plano inclinado
C(,J Cuadrado contenido en un Dos Tetraedros cuya seccién comtin sea dicho cuadrado (Seccién Principal de ambos
BO plano inclinado en Cambio de Plano perpendicular al plano dado). Sélido comtn:Octaedro.
Arista AB horizontal cuya Construccién del Cubo correspondiente, con partes vistas y ocultas. Dibujar en V.
0’ C cara forma 30° con PHP. Magnitud la Seccién Principal. Desarrollo del cubo con la transformada de la seccién.
TA Plano oblicuo Q.
ED Diagonal DF de punta al PVPy Construccién del Cubo, mediante el trazado de su Seccién Principal en V. Magnitud
RO de proyeccidn vertical en proyeccién horizontal (homologia).
hexagonal.
Cara ABCD horizontal. Cubo. Seccionarlo por un plano perpendicular en el punto medio de una diagonal y
dibujar su V. Magnitud (Hex4gono Regular).
Arista, diagonal vertical. Octaedro.
Cara horizontal y plano Octaedro y seccién producida por dicho plano en V. Magnitud. (Cambio de Plano y
inclinado. Abatimiento).

OTROS: Construccién del Dodecaedro e Icosaedro con cara sobre el PHP.

ESCALAS

1. Hallar y dibujar escalas graficas segtn diferentes datos aplicando E=D/R

2. Dibujar el tridngulo universal de escalas.

3. Averiguar la escala a la que estd realizado un dibujo y trazarlo a otra escala.

APLICACIONES DEL SISTEMA DIEDRICO EN EL DISENO

1. Realizacién de la toma de medidas de la hermita del patio del instituto y realizar con ellos a escala los alzados y las cubiertas para hacer un recortable
y montarla en tres dimensiones.

2. Dibujar a escala la planta del aula de plastica con el mobiliario.

3. Realizacién del desarrollo de volimenes geométricos (poliedros), reconstruccién y decoracién de los mismos mediante un disefio grafico.

4. Realizacién del desarrollo de una pieza volumétrica y montar el volumen. Dibujar su perspectiva a partir de sus vistas y sus vistas a partir de su
perspectiva.

4. Diseflo de un mueble sencillo modificando un tetrabrik y dibujar su perspectiva axonométrica y sus vistas principales.




Competencias basicas: Matemdtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Perspectiva isométrica,
dimétrica y trimétrica.
Perspectiva caballera.
Perspectivas
isométricas:
representacién en
perspectiva isométrica
de volimenes sencillos.
Perspectiva caballera:
representacién en
perspectiva caballera de
prismas y cilindros
simples. Aplicacién de
coeficientes de
reduccidn.

1 Dados unos ejes trazar el Tridngulo Fundamental de Trazas. Hallar graficamente los coeficientes de reduccién para dichos ejes y el dngulo que éstos forman
con el plano del cuadro. Trazar sobre dicho sistema de referencia una figura sencilla utilizando los coeficientes hallados.

2 Dibujar los ejes axonométricos a partir de los dngulos que éstos forman con el plano del cuadro, o a partir de las escalas.

3 Dados unos ejes axonomeétricos, dibujar todas las proyecciones de un punto dado por dos de ellas, dibujar las proyecciones de rectas dadas por dos puntos,
dibujar las trazas de los planos definidos por puntos y rectas.

4 Dados unos ejes axonomeétricos, dibujar las proyecciones de rectas horizontales, frontales, paralelas a un eje, perpendiculares al plano del cuadro; haciendo
que pasen por un punto dado. Contener una recta dada en un plano oblicuo, proyectante horizontal, proyectante a un vertical, paralelo al plano del cuadro.
Situar un punto en un plano dado.

5 Hallar intersecciones entre rectas y planos dados.

6 Trazar por un punto una recta paralela a una recta o a un plano dado. Trazar por un punto un plano paralelo a uno dado.

7 Realizar la representacién de diversas formas planas situadas en cada uno de los planos coordenados, en axonometria ortogonal.

1 Dibujar la perspectiva (isométrica, o caballera utilizando en este caso la reduccién dada para el eje y) a una escala dada de figuras con diverso grado de
dificultad, dadas mediante sus tres proyecciones diédricas (planta, alzado y perfil). Representar partes vistas y ocultas.

2 Dibujar la perspectiva (isométrica, caballera o militar, utilizando en su caso coeficiente de reduccién) de poliedros regulares (cubo, tetraedro, octaedro) y
de superficies radiadas y de revolucién.

3 Dibujar la intersecci6n entre una un prisma o un cilindro (con su base apoyada en el plano X0Y) y un plano oblicuo, utilizando para ello la afinidad existente
entre la base de dicha superficie y la seccién con eje de afinidad la traza del plano sobre X0Y, y direccién de afinidad las generatrices o aristas de dicha
superficie.

4 Dibujar la interseccién entre una pirdmide o un cono (con su base apoyada en el plano X0Y) y un plano oblicuo, utilizando para ello la homologia existente
entre la base de dicha superficie y la seccidn con eje de homotecia la traza del plano sobre X0Y, direccién de homologia las generatrices o aristas y centro de
homologia el vértice de la misma.

5 Hallar la interseccién entre una figura (formada por planos paralelos a los tres de proyeccién y alguno oblicuo) y un plano, dado éste por tres puntos, y sin
tener en cuenta las trazas de dicho plano, sino trabajando mediante la determinacién en Diédrico de las direcciones horizontal, vertical y de perfil de
intersecci6n y su traduccién al Axonométrico.

APLICACIONES DE LA PERSPECTIVA AXONOMETRICA EN EL DISENO

Completar objetos en perspectiva axonométrica.

Representacién simplificada de objetos asemejéndolas a figuras geométricas tridimensionales.
Representacién de formas volumétricas en soporte bidimensional.

Identificacién de cuerpos dadas sus vistas o proyecciones diédricas.

Identificacién de las proyecciones diédricas de un cuerpo.

Representacién de las vistas diédricas de figuras dadas por su perspectiva caballera 6 isométrica.
Manejo de la escala y la acotacién.

Representacién de objetos sencillos mediante su perspectiva caballera o isométrica.

utilizar los
distintos sistemas
de representacién
grafica,
reconociendo la
utilidad del dibujo
de representacién
objetiva en el
ambito de las artes,
la arquitectura, el
disefio y la
ingenieria.

Unidad Did4ctica 9. Sistema Axonométrico. (16,6% del trimestre) Sesiones: 6

CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE ESTANDARES DE
EVALUACION APRENDIZAJE

Sistema axonométrico: | Axonometrico: 2. Diferenciar y 2.3. Dibuja

perspectivas de
formas
tridimensionales,
utilizando y
seleccionando el
sistema de
representacién mds
adecuado.




Competencias basicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender.
Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 10. Perspectiva Cénica. (16,6% del trimestre) Sesiones: 6
CONTENIDOS ACTIVIDADES CRITERIOS DE ESTANDARES DE
EVALUACION APRENDIZAJE

Perspectiva cénica, INVESTIGACION Y ANALISIS 2. Diferenciar y 2.4. Realiza
construcciones segtn el | 1. Realizar un trabajo sobre el uso de la perspectiva cénica en la pintura a lo largo de las diferentes épocas artisticas. utilizar los distintos | perspectivas cénicas
punto de vista. 2. Realizar un trabajo sobre los principales usos de la perspectiva cénica. sistemas de frontales y oblicuas,

ACTIVIDADES PRACTICAS representacién eligiendo el punto de
Aplicaciones en el 1 Situar diversos puntos dados por sus coordenadas en un sistema dado por sus lineas de tierra y horizonte, sus puntos principales y de distancia. Dadas grafica, vista mds adecuado.
entorno. las proyecciones de varios puntos en un sistema cénico, hallar sus coordenadas. reconociendo la

2 Representar las proyecciones directa y geometral de diversas rectas que pasando por un punto dado cumplan condiciones de perpendicularidad y utilidad del dibujo

paralelismo respecto al plano del cuadro y al plano principal, o formen un dngulo determinado con la linea de tierra y el plano geometral o el plano de representacién

principal. Buscar sus puntos de fuga correspondientes. objetiva en el 4mbito

3 Representar las trazas de diversos planos que cumplan condiciones de paralelismo o dngulos determinados. de las artes, la

4 Hallar las intersecciones entre los planos dados por sus proyecciones, y entre rectas y planos dados por sus proyecciones. arquitectura, el

5 Dibujar la interseccién entre una superficie y un plano dados. disefio y la

6 Trazar por un punto una recta paralela a otra recta dada, o a un plano dado. ingenieria.

7 Trazar por un punto un plano paralelo a otro plano dado, o paralelo a una cara de un prisma o pirdimide dada.

1 Dado un segmento AB, dibujar un poligono regular de lado dicho segmento, perpendicular al Plano del Cuadro, e inscrito en una circunferencia.

2 Dibujar la perspectiva cénica de una figura irregular dada por su abatimiento, utilizando coordenadas.

3 Dibujar un prisma de base un pentdgono regular, dado por su abatimiento, y con una arista contenida en el Plano del Cuadro.

4 Dibujar la perspectiva cénica de dos pirdmides dadas por su planta, apoyadas en el Plano Geometral y de altura dada.

5 Dibujar la perspectiva cénica de un conjunto de volimenes (cilindro, paralelepipedo, cono, etc) dados por su planta y alzado.

6 Dibujar la perspectiva cénica de un edificio sencillo, dado por su planta y dos alzados en Sistema Diédrico, con uno de sus alzados coincidente con el Plano
del Cuadro.

7 Hallar la interseccién de dos volimenes sencillos en perspectiva cénica.

SISTEMA CONICO EN LA OBRA ARTISTICA

1. Construir un visor (marco de cartulina de tamafio variable para el ejercicio de los diferentes encuadres) para realizar apuntes de la calle del natural con
perspectivas cénicas sencillas de uno y dos puntos de fuga.

2. Analizar los indicadores o recursos de representacién de la profundidad en el plano utilizados en diversas imégenes.

Identificar los puntos y lineas de fuga, asi como la linea del horizonte, en imdgenes dadas.

3. Representacién de una parte de una perspectiva cénica sencilla dadas las lineas y puntos de fuga (paisaje urbano).

4. Aplicacién de la perspectiva cénica en la representaciéon de un paisaje a mano alzada utilizando un visor para el encuadre.

Competencias basicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender.
Autonomia e iniciativa personal.



Unidad Didé4ctica 11. Las TIC para el dibujo técnico. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 9

CONTENIDOS ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Recursos de las tecnologias de la informacién y
comunicacién: aplicacién a los disefios geométricos y

la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados
técnicos. Utilizacién de los recursos digitales de los centros
educativos andaluces.

Manejo de un programa de ordenador para representar trazados geométricos planos.

representacién de volimenes. Valoracién de la presentacion, | Manejo de un programa de ordenador para representar perspectivas axonométricas de piezas
sencillas y moverlas para estudiarlas desde diferentes puntos de vista.

3. Utilizar diferentes
programas de dibujo por
ordenador para construir
trazados geométricos y
piezas sencillas en los
diferentes sistemas de
representacion.

3.1. Utiliza las tecnologias de
la informacién y la
comunicacién para la
creacién de disefios
geométricos sencillos.

Competencias basicas: Matemadtica. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico. Cultural y artistica. Aprender a aprender.

Autonomia e iniciativa personal.

3° TRIMESTRE. FUNDAMENTOS DEL DISENO. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA. TOTAL SESIONES: 36

Unidad Did4ctica 12. FUNDAMENTOS DEL DISENO. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.

Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién.

1. Percibir e interpretar criticamente las
imdagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y

funcionales y apreciando el proceso de
creacidn artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

2. Identificar los distintos elementos

que forman la estructura del lenguaje

del disefio.

1. Percibir e interpretar criticamente las imdgenes y las
formas de su entorno cultural siendo sensible a sus

cualidades plasticas, estéticas y

funcionales y apreciando el proceso de creacidn artistica, | verbal.

tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y

valorando sus distintas fases.

2. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje del disefio.

rama del Disefio.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.
1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente
estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 13. Composiciones modulares. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

’ ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE




Movimientos en el plano y creacién de submédulos.
Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. El disefio
ornamental en construcciones de origen nazari.

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Analizar composiciones modulares de la obra
de Escher estudiando el médulo, la estructura
compositiva y los movimientos producidos en el

plano.
ACTIVIDADES PRACTICAS

2. Realizar una composicién modular plana, en
relieve o tridimensional segin unos criterios

determinados por el profesor.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades

técnicas y expresivas del lenguaje del
disefio adapténdolas a las diferentes
dreas, valorando el trabajo en equipo
para la creacién de ideas originales.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las
formas geométricas bésicas, estudiando la organizacién del plano y del espacio.

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 14. Disefio grafico. Disefio de envases. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Disefio grafico de imagen: imagen

corporativa. Tipografia. Disefio del cualidades
envase. La sefialética. El lenguaje del
disefio. Conocimiento de los las diferentes
elementos basicos para poder

entender lo que quiere comunicar.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las

técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptidndolas a

dreas, valorando el trabajo en equipo para la creacién
de ideas originales.

3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades

técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio
adapténdolas a las
diferentes

dreas, valorando el trabajo
en equipo para la creacién
de ideas originales.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen
corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptindolas a las
diferentes dreas del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacién de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza
en las representaciones gréficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién

para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos
respetando las realizadas por compafieros.

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Didé4ctica 15. Disefio industrial. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Disefio industrial: Caracteristicas del producto.
Proceso de fabricacién. Ergonomia y funcionalidad.
Herramientas informaéticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotogréfico, graficos vectoriales,
representacioén en 2D y 3D. Procesos creativos en el
disefio: proyecto técnico, estudio de mercado,
prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades

técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adapténdolas a las diferentes

éreas, valorando el trabajo en equipo

para la creacién de ideas originales.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades

técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adapténdolas a las diferentes

éreas, valorando el trabajo en equipo para la
creacién de ideas originales.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptindolas a las
diferentes dreas del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacién de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza
en las representaciones gréficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién

para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos




critica para poder identificar objetos de arte en
nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio.
Conocimiento de los elementos bésicos para poder
entender lo que quiere comunicar.

respetando las realizadas por compafieros.

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 16. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y
television. Recursos formales, lingiiisticos y
persuasivos. Principales elementos del lenguaje
audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en
Andalucia, referentes en cine, televisién y publicidad.
La fotografia: inicios y evolucién. La publicidad: tipos
de publicidad segun el soporte.

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Analizar un anuncio publicitario segiin

guién de clase.
ACTIVIDADES PRACTICAS

2. Realizar un anuncio publicitario con una
funcién determinada (comercial sobre un
producto inventado, mentalizar a la sociedad
de algtin tema transversal, etc) utilizando

para ello las nuevas tecnologias.

1. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia,
describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccién de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los
distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

3.1. Elabora imdagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje
grafico-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacién, un proyecto personal.
4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento
de los elementos que los componen.

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

Unidad Did4ctica 17. El lenguaje cinematografico. (16,6% del trimestre)

Sesiones: 6

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Ellenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
Lenguaje cinematografico. Cine de animacién.
Anadlisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacién, creacién y recursos. Recursos
audiovisuales, informdticos y otras tecnologias para la
busqueda y creacién de imédgenes plasticas.
Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad
subliminal.

INVESTIGACION Y ANALISIS

1. Analizar varias obras
cinematograficas segiin guién de
clase.

ACTIVIDADES PRACTICAS

2. Realizar un corto sobre una
temética transversal, utilizando
para ello las nuevas tecnologias.

3. Realizar composiciones creativas a partir de c6digos

utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de

consumo creadas por la publicidad rechazando los elementos
de ésta que suponen discriminacién sexual, social o racial.

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una
pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematogréficas identificando y
analizando los diferentes planos, angulaciones y movimientos de cimara.

Competencias bisicas: Cultural y artistica. Aprender a aprender. Autonomia e iniciativa personal.

ACTITUDES.

1. Actitud positiva y participativa en los trabajos individuales y en grupo.




. Gusto por la exactitud, orden y limpieza en la elaboracién de las representaciones graficas.
. Precision y limpieza en el uso del material de dibujo técnico.

. Disposicién para explorar las posibilidades artisticas y sensibilidad para llevarlas a cabo.

. Aprecio por desarrollar un gusto personal ante las formas y colores.

2
3
4.
5
6. Curiosidad y deleite en la percepcién del color en la naturaleza.
7. Puntualidad y asistencia a clase regularmente.

8. Trabajar en clase diariamente, y realizar las tareas de casa. Buen comportamiento, segin las normas de la clase y centro.
9. Traer el material de trabajo a clase.

10. Respetar la fecha de entrega de los trabajos.

11. Tener el cuaderno de clase siempre completo y ordenado.

METODOLOGIA

Al principio de cada tema se realizardn las clases teéricas necesarias, y se realizardn fichas de contenido teérico para complementar lo explicado. Seguidamente se pasard a una fase préctica en la que se realizardn ldminas sobre los
contenidos explicados. La materia es fundamentalmente procedimental, por lo que la metodologia implicard este factor. Al comienzo de cada trabajo se planteardn los conceptos que se van a practicar, los procedimientos y materiales
a utilizar, y los criterios que se van a seguir para su valoracién. Se fijard una fecha de finalizacién que podrd variar dependiendo del ritmo de trabajo, de la dificultad o de otros factores internos 6 externos al aula. Los trabajos de gran
formato se realizardn en equipo.

Se tratara de fomentar los siguientes aspectos: 1. Facilitar el trabajo auténomo del alumnado. 2. Estimular sus capacidades para el trabajo en equipo. 3. Potenciar las técnicas de indagacién e investigacién. 4. Promover la aplicacién y
transferencia de lo aprendido a la vida real. 5. Asegurar la presencia de los temas educativos transversales compatibles con la especializacién de cada materia.

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS.

Libros de consulta. Los propuestos por el profesor durante el desarrollo del curso, Internet.
Otros materiales: Los determinados por el profesor al principio del curso y en concreto para cada trabajo.

EVALUACION

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION.

La evaluacidn a lo largo del curso serd continua, realizando un balance de la misma al final de cada trimestre, coincidiendo con los periodos asignados para evaluaciones. Serd fundamentalmente formativa, dindole mas importancia al
proceso que al resultado, para ello utilizaremos los siguientes criterios:

. Identificar los elementos constitutivos esenciales (configuraciones estructurales, variaciones crométicas, orientacién espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la realidad.

. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y plasticas y conseguir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de relacién.
. Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imédgenes del entorno audiovisual y multimedia.

. Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacién visual cooperativos, como producciones videogréficas o plasticas de gran tamafio, aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual y pléstico.

. Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacién y demostrando valores de iniciativa, creatividad e imaginacién.

. Elegir y disponer de los materiales mds adecuados para elaborar un producto visual y plastico en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluacién continua del proceso de realizacién.

. Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y atendiendo a la diversidad cultural.

N o N~ N

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1. Realizacién de exdmenes tedrico—practicos sobre los contenidos de las unidades, durante 6 al final de cada evaluacién.
2. Realizacién y entrega de ejercicios en la fecha indicada por el profesor. Tipos de ejercicios: fichas y actividades tedricas, ejercicicios de cardcter préctico, que se propondran para realizar durante las clases o en casa segtin se estime oportuno.
3. Participacién activa en clase.



4. Se valoraran los siguientes aspectos: el trabajo diario en clase y en casa, la entrega de trabajos en la fecha prevista, la limpieza y orden en el cuaderno de clase, la asistencia y participacién en el aula y la motivacién.

PRUEBAS INICIALES

Para la deteccién de las caracteristicas previas del alumnado se realizard durante la primera semana de curso una prueba tedrico — prictica, mediante la cual se pretende saber el conocimiento y las capacidades de partida del
alumnado y asi poder hacer realmente efectiva la programacién que el departamento ofrece, y adaptarla a las necesidades reales de cada uno. La prueba inicial estara disefiada para comprobar el nivel de desarrollo del alumnado, en
cuanto a las competencias basicas y los contenidos de la asignatura.

Uno de los puntos més importantes a tener en cuenta serd la deteccién de dificultades en la expresién y ortografia, comprension de la lectura, y otras competencias béasicas, y lagunas basicas para la obtencién de las capacidades
correspondientes al nuevo curso.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Se calificard mediante evaluacién continua.

El conjunto de exdmenes de cada trimestre constituira el 30% de la nota de la evaluacién. Dichos exdmenes haran media a partir de 3,5 puntos. El 70% restante sera el resultado de todos los trabajos practicos de clase y casa realizados
durante la evaluacidn.

En cada ejercicio se detallard la cuantificacién a valorar. Es fundamental el trabajo durante las clases, durante las cuales el alumnado debera desarrollar sus capacidades con la supervisién y correcciones del profesor, por lo que los
ejercicios que habiendo sido propuestos para realizar en clase, se hayan realizado en casa y no se han trabajado previamente en clase serdn puntuados sobre 5 puntos maximo.

Ademas de lo anterior, durante las clases, la actitud se valorara en todos los ejercicios y exdmenes.

Los atrasos en la entrega de los ejercicios se penalizardn con un punto por semana, o la parte proporcional de los dias transcurridos de clase de esta materia.

La ortografia se tendra en cuenta en todas las pruebas escritas de la siguiente manera: las faltas de ortografia o la acentuacién errénea implicardn una penalizacién en la calificacién del ejercicio de 0,2 puntos por cada falta ortografica
y 0,2 por cada 2 tildes mal colocadas o ausentes, hasta un méximo de 2 puntos y recuperables mediante los ejercicios propuestos por el profesor en cada caso.

CRITERIOS DE PRESENTACION DE TRABAJOS

Se tendrd en cuenta la presentacién de los trabajos escritos. Se podrd premiar al alumnado con hasta un punto la limpieza y organizacién del trabajo en si. Los trabajos deberdn tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

Portada. En la que aparezca un titulo, el nombre del alumno, el curso y la fecha de presentacién.
Indice. En el que aparezcan los apartados mdas importantes del trabajo de investigacién.
Desarrollo.

Conclusiones (si las hubiera.)

Bibliografia. El alumno hard un listado de las fuentes bibliograficas utilizadas en la investigacién.
Criterios de formato: Tipo de fuente, espaciado, margenes, marcacién de los titulos, subtitulos,etc.

MECANISMOS DE RECUPERACION. (VER ANEXO III).

- 13, 22 y 32 Evaluaci6n: Realizacién de un examen de recuperacién después de cada evaluacién (50% de la nota) asi como un proyecto consistente en una serie de ejercicios teéricos y practicos propuestos por la profesora (50% de la
nota). La calificacién de cada parte tendra que ser mayor de 3,5.

- Evaluacién ordinaria: Realizacién de un examen de recuperacién (50% de la nota) asi como un proyecto consistente en una serie de ejercicios teéricos y practicos propuestos por la profesora (50% de la nota). La calificacién de cada
parte tendrd que ser mayor de 3,5.

- Evaluacién extraordinaria: Se entregard a cada alumno el informe individualizado correspondiente.

- Alumnos con la materia pendiente: Se entregara a cada alumno el informe individualizado correspondiente.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD. (VER ANEXOS II Y III).

El desarrollo de las clases incluird segtn los casos:



Actividades de refuerzo. Las propuestas por el profesor de forma personalizada, valorando el esfuerzo del alumno teniendo en cuenta sus capacidades iniciales, dedicando especial atencién al alumnado perteneciente a
Diversificacién.

Actividades de ampliacién. Las propuestas por el profesor de forma personalizada.

En cuanto a los programas de refuerzo en caso de que la materia no sea superada, este departamento actuara con las siguientes medidas, atendiendo a lo establecido en la Orden de 25 de Julio de 2008 sobre la atencién a la diversidad:
Programa de refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos (para el alumnado que promociona sin haber superado esta materia), que incluira el conjunto de actividades programadas para realizar el seguimiento, el
asesoramiento y la atencién personalizada a dicho alumnado, asi como las estrategias y criterios de evaluacién. El alumnado que no obtenga evaluacién positiva en dicho programa de recuperacién a la finalizacién del curso podra

presentarse a la prueba extraordinaria de la materia. A tales efectos, se elaborard un informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de recuperacién.

Plan especifico personalizado para el alumnado que no promocione de curso, orientado a la superacién de las dificultades detectadas en el curso anterior. Incluird un conjunto de actividades programadas para realizar un seguimiento
personalizado del mismo y el horario previsto para ello.

Adaptaciones curriculares, en los siguientes casos: Alumnado con necesidades educativas especiales, alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo, alumnado con dificultades graves de aprendizaje, alumnado con
necesidades de compensacién educativa, alumnado con altas capacidades intelectuales. Podran ser de tres tipos:

a) Adaptaciones curriculares no significativas, cuando el desfase curricular con respecto al grupo de edad del alumnado es poco importante. Afectaré a los elementos del curriculo que se consideren necesarios, metodologia y
contenidos, pero sin modificar los objetivos de la etapa educativa ni los criterios de evaluacién.

b) Adaptaciones curriculares significativas, cuando el desfase curricular con respecto al grupo de edad del alumnado haga necesaria la modificacién de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de
evaluacidn. Se requerird una evaluacién psicopedagdgica previa al alumnado correspondiente. El responsable de la elaboracién de este tipo de adaptacién serd el profesorado especialista en educacién especial, con la colaboracién del

profesorado del drea o materia encargado de impartirla y contard con el asesoramiento de los equipos o departamentos de orientacién. La aplicacién de esta adaptacion serd responsabilidad del profesor de la materia, con la
colaboracidén del profesorado de educacién especial y el asesoramiento del equipo o departamento de orientacién. La evaluacion sera responsabilidad compartida del profesorado que las imparte y, en su caso, del profesorado de apoyo.

¢) Adaptaciones curriculares para el alumnado con altas capacidades intelectuales. Dicha adaptacién requerird una evaluacién psicopedagégica previa.
d) Las inteligencias multiples. Dicha adaptacién requerira una evaluacién psicopedagégica previa.

Los Contenidos y Actividades se muestran organizados de menor a mayor complejidad, de forma que ademads de impartir los fundamentales (dirigidos a inducir aprendizajes significativos y base a aprendizajes posteriores), segiin las
necesidades concretas, se atenderan los diferentes ritmos e intensidades de aprendizaje de los alumnos y se procurard equilibrarlos con actividades de refuerzo, o de mayor profundizacién en su caso.

X. PLAN DE LECTURA DEL DEPARTAMENTO.

Se propondran para 1°, 2° y 4° ESO distintas lecturas tomadas de revistas especializadas en artes plasticas a lo largo de las tres evaluaciones. Dichas lecturas irdn acompaiiadas de sus correspondientes actividades para el alumnado
(andlisis, debate, investigacién, exposicién oral, etc). Se tomara como fuente la revista “Descubrir el arte” y otras que el profesor estime oportuno, también se utilizaran articulos seleccionados de paginas web en internet. Los articulos
tratardn sobre técnicas artisticas, autores y obras de las distintas épocas artisticas, de pintura, escultura, arquitectura, cine, etc.

Se realizara una coordinacién eficiente con el resto de departamentos del area, asi como con otras dreas con las que se puedan coordinar las tematicas, fundamentalmente sociales (historia del arte). Dicha coordinacién se realizara
tanto en la temdtica como en la temporalizacién, para reforzar el aprendizaje de los contenidos que se estdn tratando en cada momento de una forma lo mas completa posible.

XI. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.

Este curso, siguiendo la normativa vigente COVID, no se realizardn actividades extraescolares.



Actividades complementarias:

Concursos de caracter artistico a determinar. Todos los cursos.

Exposiciones de los trabajos realizados en EPVA. 19, 2° y 4° ESO.

Taller de cédmic fotografico en 2° ESO.

Realizacion ejercicios artisticos para actos singulares del centro. 1°, 2° y 4° ESO.

Taller de graffiti. Temadtica: la igualdad de género.

Realizaci6n de esculturas sobre material reciclado para decorar la zona de huerto ecoldgico del instituto. Temdtica: una mascota para nuestro huerto.

XII. COVID.

En referencia a la situacién sobrevenida por COVID, contemplamos los siguientes aspectos:

- Sesiguen utilizando de forma rutinaria las nuevas tecnologias para que el alumnado adquiera las competencias y conocimientos suficientes para en caso
de confinamiento seguir mediante esta herramienta.

- Se prestara especial atencién al alumnado que no disponga de medios informaticos suficientes, de manera coordinada con el resto de profesorado y
equipo directivo.

- El curso pasado durante el confinamiento se impartieron la totalidad de los contenidos basicos de la programacion.

En Villafranca (Cérdoba), a de de 20

Prof. que imparte la materia y jef. Depto.

XII. ANEXOS.

ANEXO I. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y LA PRACTICA DOCENTE

MATERIA
PROFERORADO QUE LA IMPARTE

Objetivos de la materia impartida.

CURSO OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA VALORACION




Cumplimiento de contenidos generales, con referencia a las disposiciones normativas que establecen y desarrollan estas ensefianzas en nuestra Comunidad. Secuenciacién, distribucién
temporal y adaptacién a las necesidades de aprendizaje del alumnado.

CURSO OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA VALORACION

Metodologia a aplicar. Materiales y recursos didicticos a utilizar.

CURSO OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA VALORACION

Criterios de Evaluacién, Instrumentos y Criterios de Calificacién.

CURSO OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA VALORACION

Actividades de recuperacién para el alumnado con la materia pendiente de evaluacién positiva.

CURSO OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA VALORACION

Medidas previstas para la atencién a la diversidad.

CURSO OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA VALORACION

Actividades Complementarias y Extraescolares que se proponen realizar desde el Departamento para su inclusién en el Plan Anual.



Otros aspectos que se estimen de interés.

ESTADISTICAS DE LOS RESULTADOS DE LAS CALIFICACIONES.

ANEXO II. ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL. ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA.
CURSO 2011 - 2012.

CONTENIDOS.

TEMA 1: PERCEPCION VISUAL

La comunicacién

La percepcidn visual

Imégenes imposibles

TEMA 2: LENGUAJE SECUENCIAL
Caracteristicas del lenguaje audiovisual o secuencial
La fotografia

El cinematégrafo

El cémic

TEMA 3: ELEMENTOS DE LA COMPOSICION
El punto.

Lalinea.

El plano.

La textura.

TEMA 4: EL COLOR.

El color.



TEMA 5: EL DIBUJO TECNICO

El dibujo técnico.

Geometria plana.

TEMA 6: SISTEMAS DE REPRESENTACION.
Introduccién a los sistemas de representacién.
Sistema diédrico.

Sistema axonométrico.

Necesidades derivadas de discapacidad motriz

El alumnado con limitaciones en el control postural de los movimientos
que afecta a sus posibilidades de manipulacién de coordinacién general y de
desplazamiento muestra en general dificultades importantes para progresar en su
formacién visual y plastica.

La discapacidad motriz, con frecuencia tiene una repercusién importante
en las posibilidades de estos alumnos para relacionarse e interactuar con el medio
que le rodea debido a los poderosos obstaculos que le impiden experimentar
mediante la manipulacién para conocerse mejor a si mismo y a su entorno, por esta
razén resulta fundamental para su desarrollo adaptar las actividades del drea de
plastica a sus posibilidades motrices y las actividades de cerdmica pueden ser un recurso muy util para conseguir este propésito.

Mediante la actividad pldstica, el alumnado descubre su sentido del tacto, y ello le permitird poder discriminar y conocer la temperatura de los objetos, el estado hiimedo o seco, o la
dureza y las texturas de todo un mundo por descubrir.

Necesidades derivadas de discapacidad cognitiva o de trastornos graves en
la comunicacién.

El alumnado con dificultades mds importantes que afectan su desarrollo
general, también puede beneficiarse de participar en actividades plasticas.
Estos alumnos pueden aprender a explorar el mundo exterior y a captar las proporciones de los objetos en el espacio.

Con estos alumnos el trabajo con plastilina puede centrarse en proporcionar diversas experiencias con el material: aplastar, enrollar y
manipular la materia para descubrir que en principio es frigil de moldeable y que

llega a transformarse.

Actividades a desarrollar.




En el aula de pléstica se deberfan programar diversas actividades
adaptadas a las necesidades y posibilidades motrices de este alumnado.
Algunos ejemplos pueden ser los siguientes:
- Colorear y decorar dibujos facilitados por el profesor representados mediante contornos, y que luego se recorten (aplicando ejercicios con el punzén) para transformarse en
marionetas u objetos mdviles que se cuelgan.
- Actividades para la disociacién segmentaria de la mano: golpear
plastilina o arcilla (con o sin ayuda) amasar y presionar el barro.
- Ejercicios para empezar a utilizar correctamente el movimiento
de pinza usando los dedos pulgar e indice: modelar pequeiias
bolitas con arcilla, alisar la superficie de pequefios cuencos, etc
- Decoracién de dibujos, realizada con lapices de colores o con acuarelas.
- Actividades para mejorar la prensién de las manos: Realizacién
de relieves, trabajados con texturas, realizadas mediante impresién
en una superficie de plastilina o barro de elementos como conchas, hojas, ramitas, cartones ondulados, tejidos con diferentes texturas...

También se puede gravar o dar relieve a uno o mas motivos y juntarlos realizando una composicién

conjunta.

La propuesta de actividades es una muestra de otras muchas actividades que resultan beneficiosas para el alumnado con NEE. Lo mas importante es seleccionar las actividades en

funcién de las caracteristicas de cada alumno, tratando de conseguir su maxima participacién en el taller.

ANEXO III. INFORMES DE RECUPERACION, PROGRAMAS DE REFUERZO PARA LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS Y PLANES ESPECIFICOS PERSONALIZADOS PARA EL ALUMNADO QUE
NO PROMOCIONA DE CURSO.

LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
S @ 1° ESO
LEDAB PROGRAMA INDIVIDUALIZADO DE REFUERZO PARA LA ADQUISICION DE LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS (recuperacién dela
materia pendiente para el alumnado que si ha promocionado de curso). CURSO20___ -20_
,actualmenteenel curso__ de ESO ___, no ha superado los

El alumno/a:
siguientes objetivos y contenidos de la materia.




OBJETIVOS NO ALCANZADOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imigenes que nos rodean interpretindolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plésticas, estéticas y funcionales. 2.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio. 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a la convivencia. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el caricter instrumental del lenguaje plistico, visual y audiovisual como medio de expresién, sus relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades. 6. Utilizar las diversas
técnicas plisticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima. 8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio. 9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién. 10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, 1a colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS BASICOS NO ALCANZADOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. La imagen visual. Percepcién. El nivel de iconicidad. Tipos de imagen segiin su funcién y nivel de iconicidad. Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad. Comunicacién
visual. Emisor, medio, mensaje, receptor. Lectura de imagenes. Elementos grafico-plasticos como configuradores del lenguaje visual: forma, textura, color y luz, tamafio y proporcién. La
composicién o sintaxis de la imagen. Guién para el andlisis de la obra artistica de diferentes tipos y en las diferentes épocas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 2. Elementos visuales de la imagen. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, plano, formas. Las texturas y su clasificacién. Texturas
gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 3. El color y la luz. El color y su naturaleza. Circulo cromitico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color. Caracteristicas del color:
tono, luminosidad y saturacién. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Escala de grises. Encaje ampliado mediante cuadricula y sombreado mediante la mancha.
(16,6% del trimestre).

Unidad 4. La composicién. Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Tipos de composicién: segin el nivel de iconicidad y segiin el esquema compositivo.
Abstraccién y figuracién. Composiciones modulares y libres. Recursos compositivos. Esquemas compositivos. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Encaje de figuras del natural.

(16,6% del trimestre).

Unidad 5. Las técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas hiimedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacién. La obra en lindleo de Picasso.

(16,6% del trimestre).

Unidad 6. La composicién tridimensional. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. Los elementos plisticos (color, forma, textura, tamafio,
proporcién, luz) en la composicién escultérica.



(16,6% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Unidad 7. El lenguaje visual y audiovisual. Percepcién visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones 6pticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

(16,6% del trimestre).

Unidad 8. La obra artistica. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.

(16,6% del trimestre).

Unidad 9. La imagen publicitaria. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

(16,6% del trimestre).

Unidad 10. La imagen fija: fotografia. Imagen fija: 1a fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotografica. Encuadres y puntos de vista.

(16,6% del trimestre).

Unidad 11. La imagen secuencial: cémic.Imagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cémic.

(16,6% del trimestre).

Unidad 12. La imagen en movimiento: el cine.Imigenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, 1a cimara de video y programas informéticos para producir
mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.

(16,6% del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 13. Dibujo técnico. Trazados geométricos. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones bésicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con dngulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos.

(20% del trimestre).

Unidad 14. Formas poligonales. Formas poligonales: tridngulos y cuadriliteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

(20% del trimestre).

Unidad 15. Tangencias y enlaces. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

(20% del trimestre).

Unidad 16. Movimientos en el plano. Redes modulares. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(20% del trimestre).

Unidad 17. Sistemas de representacién. Vistas diédricas de un volumen. Sistema Axonométrico. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Escalas
Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva c6nica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva isométrica de voliimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(20% del trimestre).



ACTIVIDADES A REALIZAR :

REALIZAR LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS EN EL CUADERNILLO. EXAMEN TEORICO — PRACTICO : SERA OBLIGATORIO TRAER LOS SIGUIENTES MATERIALES, LAPIZ DE GRAFITO,
GOMA, SACAPUNTAS, LAPICES DE COLORES, REGLA MILIMETRADA, ESCUADRA'Y CARTABON, COMPAS. CRITERIOS DE CALIFICACION: LAS ACTIVIDADES SERAN EL 50% DE LA
CALIFICACION Y EL EXAMEN EL OTRO 50%. TANTO LOS TRABAJOS COMO EL EXAMEN HARAN MEDIA A PARTIR DE 3,5 PUNTOS. SERA OBLIGATORIO ENTREGAR LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS AL INICIO DEL EXAMEN. SE TENDRAN EN CUENTA LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE PRESENTACION DE LOS TRABAJOS: Se podr4 premiar al alumnado con hasta un punto
la limpieza y organizaci6n del trabajo en si. El conjunto de trabajos debera contener las siguientes partes: Portada, en la que aparezca un titulo, el nombre del alumno, el curso y la fecha
de presentacién, indice de trabajos numerados, trabajos desarrolados incluyendo los enunciados, en caso de trabajos tedricos incluir las fuentes bibliogrificas utilizadas, se escribirdn a
mano, cuidando la letra y la ortografia.

ACTIVIDADES CALIFICACION Y OBSERVACIONES FECHA DE ENTREGA




AC

EXAMEN TEORICO - PRACTICO DE JUNIO

Criterios de calificacién:

1. Realizacidén correcto de la totalidad de las laminas y ejercicios propuestos por el profesor, en las que se valoraran tres apartados: la correcta aplicacién de los conceptos que se trabajan,
el proceso de realizacién y la adecuada aplicacién de las técnicas utilizadas en cada trabajo, y el acabado y expresividad.

2. Lalimpieza y la presentacién. La precision en el caso de los ejercicios de dibujo técnico.

3. La puntualidad en la entrega de los trabajos.

4. La correcta expresion escrita en los trabajos tedricos.

En Villafranca, a de de 20 . Firmado, la profesora de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual:
LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
S 209 ESO
LEDAB PROGRAMA INDIVIDUALIZADO DE REFUERZO PARA LA ADQUISICION DE LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS
(recuperacién de la materia pendiente para el alumnado que si ha promocionado de curso). CURSO20___ -20___
El alumno/a: , actualmente en el curso de ESO ___, no ha superado los

siguientes objetivos y contenidos de la materia.

OBJETIVOS NO ALCANZADOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las im4genes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales. 2.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio. 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a 1a convivencia. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el caricter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual como medio de expresién, sus relaciones



con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades. 6. Utilizar las diversas
técnicas plisticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima. 8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio. 9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién. 10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, 1a colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS BASICOS NO ALCANZADOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. La imagen visual. Percepcién. El nivel de iconicidad. Tipos de imagen segiin su funcién y nivel de iconicidad. Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad. Comunicacién
visual. Emisor, medio, mensaje, receptor. Lectura de imagenes. Elementos grafico-plasticos como configuradores del lenguaje visual: forma, textura, color y luz, tamafio y proporcién. La
composicién o sintaxis de la imagen. Guién para el andlisis de la obra artistica de diferentes tipos y en las diferentes épocas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 2. Elementos visuales de la imagen. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, plano, formas. Las texturas y su clasificacién. Texturas
gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 3. El color y la luz. El color y su naturaleza. Circulo cromitico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color. Caracteristicas del color:
tono, luminosidad y saturacién. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Escala de grises. Encaje ampliado mediante cuadricula y sombreado mediante la mancha.
(16,6% del trimestre).

Unidad 4. La composicién. Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Tipos de composicién: segtn el nivel de iconicidad y segiin el esquema compositivo.
Abstraccién y figuracién. Composiciones modulares y libres. Recursos compositivos. Esquemas compositivos. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Encaje de figuras del natural.

(16,6% del trimestre).

Unidad 5. Las técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas hiimedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacién. La obra en lindleo de Picasso.

(16,6% del trimestre).

Unidad 6. La composicién tridimensional. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. Los elementos plisticos (color, forma, textura, tamafio,
proporcién, luz) en la composicién escultérica.

(16,6% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Unidad 7. El lenguaje visual y audiovisual. Percepcién visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones 6pticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

(16,6% del trimestre).

Unidad 8. La obra artistica. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en



Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.

(16,6% del trimestre).

Unidad 9. La imagen publicitaria. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

(16,6% del trimestre).

Unidad 10. La imagen fija: fotografia. Imagen fija: 1a fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotograifica. Encuadres y puntos de vista.

(16,6% del trimestre).

Unidad 11. La imagen secuencial: cémic.Imagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cémic.

(16,6% del trimestre).

Unidad 12. La imagen en movimiento: el cine.Imigenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, 1a cimara de video y programas inform4ticos para producir
mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.

(16,6% del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 13. Dibujo técnico. Trazados geométricos. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones bésicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con dngulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos.

(20% del trimestre).

Unidad 14. Formas poligonales. Formas poligonales: tridngulos y cuadriliteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del
lado.

(20% del trimestre).

Unidad 15. Tangencias y enlaces. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

(20% del trimestre).

Unidad 16. Movimientos en el plano. Redes modulares. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(20% del trimestre).

Unidad 17. Sistemas de representacién. Vistas diédricas de un volumen. Sistema Axonométrico. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Escalas
Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva c6nica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva isométrica de voliimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(20% del trimestre).

ACTIVIDADES A REALIZAR :

REALIZAR LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS EN EL CUADERNILLO. EXAMEN TEORICO — PRACTICO : SERA OBLIGATORIO TRAER L.OS SIGUIENTES MATERIALES, LAPIZ DE GRAFITO,
GOMA, SACAPUNTAS, LAPICES DE COLORES, REGLA MILIMETRADA, ESCUADRA Y CARTABON, COMPAS. CRITERIOS DE CALIFICACION: LAS ACTIVIDADES SERAN EL 50% DE LA
CALIFICACION Y EL EXAMEN EL OTRO 50%. TANTO LOS TRABAJOS COMO EL EXAMEN HARAN MEDIA A PARTIR DE 3,5 PUNTOS. SERA OBLIGATORIO ENTREGAR LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS AL INICIO DEL EXAMEN. SE TENDRAN EN CUENTA LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE PRESENTACION DE LOS TRABAJOS: Se podr4 premiar al alumnado con hasta un punto



la limpieza y organizacién del trabajo en si. El conjunto de trabajos debera contener las siguientes partes: Portada, en la que aparezca un titulo, el nombre del alumno, el curso y la fecha
de presentacién, indice de trabajos numerados, trabajos desarrolados incluyendo los enunciados, en caso de trabajos tedricos incluir las fuentes bibliogrificas utilizadas, se escribirdn a

mano, cuidando la letra y la ortografia.

ACTIVIDADES CALIFICACION Y OBSERVACIONES FECHA DE ENTREGA
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EXAMEN TEORICO - PRACTICO DE JUNIO

Criterios de calificacién:

1. Realizacidén correcto de la totalidad de las laminas y ejercicios propuestos por el profesor, en las que se valoraran tres apartados: la correcta aplicacién de los conceptos que se trabajan,
el proceso de realizacién y la adecuada aplicacién de las técnicas utilizadas en cada trabajo, y el acabado y expresividad.

2. Lalimpieza y la presentacién. La precision en el caso de los ejercicios de dibujo técnico.

3. La puntualidad en la entrega de los trabajos.

4. La correcta expresion escrita en los trabajos tedricos.

En Villafranca, a de de 20 . Firmado, la profesora de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual:
LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
S 1° ESO
LEDAB PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA LA SUPERACION DE LAS DIFICULTADES DETECTADAS EN EL CURSO ANTERIOR PARA EL
ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA DE CURSO CURSO20___ -20___
ALUMNO/A:
OBJETIVOS NO ALCANZADOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las im4genes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plisticas, estéticas y funcionales. 2.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio. 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a la convivencia. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresién, sus relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades. 6. Utilizar las diversas



técnicas plisticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima. 8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio. 9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras gréfico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién. 10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, 1a colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS BASICOS NO ALCANZADOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. La imagen visual. Percepcién. El nivel de iconicidad. Tipos de imagen segiin su funcién y nivel de iconicidad. Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad. Comunicacién
visual. Emisor, medio, mensaje, receptor. Lectura de imagenes. Elementos grafico-plasticos como configuradores del lenguaje visual: forma, textura, color y luz, tamafio y proporcién. La
composicién o sintaxis de la imagen. Guién para el andlisis de la obra artistica de diferentes tipos y en las diferentes épocas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 2. Elementos visuales de la imagen. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, plano, formas. Las texturas y su clasificacién. Texturas
gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 3. El color y la luz. El color y su naturaleza. Circulo cromitico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color. Caracteristicas del color:
tono, luminosidad y saturacién. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Escala de grises. Encaje ampliado mediante cuadricula y sombreado mediante la mancha.
(16,6% del trimestre).

Unidad 4. La composicién. Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Tipos de composicién: segin el nivel de iconicidad y segiin el esquema compositivo.
Abstraccién y figuracién. Composiciones modulares y libres. Recursos compositivos. Esquemas compositivos. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Encaje de figuras del natural.

(16,6% del trimestre).

Unidad 5. Las técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas hiimedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacién. La obra en lindleo de Picasso.

(16,6% del trimestre).

Unidad 6. La composicién tridimensional. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. Los elementos plisticos (color, forma, textura, tamafio,
proporcién, luz) en la composicién escultérica.

(16,6% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Unidad 7. El lenguaje visual y audiovisual. Percepcién visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones 6pticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

(16,6% del trimestre).

Unidad 8. La obra artistica. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.

(16,6% del trimestre).



Unidad 9. La imagen publicitaria. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

(16,6% del trimestre).

Unidad 10. La imagen fija: fotografia. Imagen fija: 1a fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos béasicos para la realizacién fotogrifica. Encuadres y puntos de vista.

(16,6% del trimestre).

Unidad 11. La imagen secuencial: cémic.Imagen secuenciada: cémic. Historia del c6mic. Elementos formales y expresivos del c6mic.

(16,6% del trimestre).

Unidad 12. La imagen en movimiento: el cine.Imigenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, 1a cimara de video y programas inform4ticos para producir
mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.

(16,6% del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 13. Dibujo técnico. Trazados geométricos. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones bésicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con 4ngulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos.

(20% del trimestre).

Unidad 14. Formas poligonales. Formas poligonales: tridngulos y cuadriliteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del
lado.

(20% del trimestre).

Unidad 15. Tangencias y enlaces. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

(20% del trimestre).

Unidad 16. Movimientos en el plano. Redes modulares. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(20% del trimestre).

Unidad 17. Sistemas de representacién. Vistas diédricas de un volumen. Sistema Axonométrico. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Escalas
Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(20% del trimestre).

ACTIVIDADES A REALIZAR :

REALIZAR LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS POR LA PROFESORA.

En Villafranca, a de de 20___. El profesor/a:




LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
S A@ 20 ESO
I'ED AIS:' PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA LA SUPERACION DE LAS DIFICULTADES DETECTADAS EN EL CURSO ANTERIOR PARA EL
ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA DE CURSO CURSO20___ -20___
ALUMNO/A:
OBJETIVOS NO ALCANZADOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las im4genes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plisticas, estéticas y funcionales. 2.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio. 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a la convivencia. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresi6n, sus relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades. 6. Utilizar las diversas
técnicas plisticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima. 8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio. 9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras gréfico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién. 10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, 1a colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS BASICOS NO ALCANZADOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. La imagen visual. Percepcién. El nivel de iconicidad. Tipos de imagen segiin su funcién y nivel de iconicidad. Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad. Comunicacién
visual. Emisor, medio, mensaje, receptor. Lectura de imagenes. Elementos grafico-plasticos como configuradores del lenguaje visual: forma, textura, color y luz, tamafio y proporcién. La
composicién o sintaxis de la imagen. Guién para el andlisis de la obra artistica de diferentes tipos y en las diferentes épocas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 2. Elementos visuales de la imagen. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, plano, formas. Las texturas y su clasificacién. Texturas
gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 3. El color y la luz. El color y su naturaleza. Circulo cromitico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color. Caracteristicas del color:
tono, luminosidad y saturacién. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Escala de grises. Encaje ampliado mediante cuadricula y sombreado mediante la mancha.
(16,6% del trimestre).



Unidad 4. La composicién. Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Tipos de composicién: segtn el nivel de iconicidad y segiin el esquema compositivo.
Abstraccién y figuracién. Composiciones modulares y libres. Recursos compositivos. Esquemas compositivos. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Encaje de figuras del natural.

(16,6% del trimestre).

Unidad 5. Las técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas hiimedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacién. La obra en lindleo de Picasso.

(16,6% del trimestre).

Unidad 6. La composicién tridimensional. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. Los elementos plasticos (color, forma, textura, tamafio,
proporcién, luz) en la composicién escultérica.

(16,6% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Unidad 7. El lenguaje visual y audiovisual. Percepcién visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones 6pticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

(16,6% del trimestre).

Unidad 8. La obra artistica. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.

(16,6% del trimestre).

Unidad 9. La imagen publicitaria. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

(16,6% del trimestre).

Unidad 10. La imagen fija: fotografia. Imagen fija: 1a fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotografica. Encuadres y puntos de vista.

(16,6% del trimestre).

Unidad 11. La imagen secuencial: cémic.Imagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cémic.

(16,6% del trimestre).

Unidad 12. La imagen en movimiento: el cine.Imigenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, 1a cimara de video y programas inform4ticos para producir
mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.

(16,6% del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 13. Dibujo técnico. Trazados geométricos. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones bésicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con dngulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos.

(20% del trimestre).

Unidad 14. Formas poligonales. Formas poligonales: tridngulos y cuadriliteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del
lado.

(20% del trimestre).

Unidad 15. Tangencias y enlaces. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.



(20% del trimestre).

Unidad 16. Movimientos en el plano. Redes modulares. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(20% del trimestre).

Unidad 17. Sistemas de representacién. Vistas diédricas de un volumen. Sistema Axonométrico. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Escalas
Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva isométrica de voliimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(20% del trimestre).

ACTIVIDADES A REALIZAR :

REALIZAR LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS POR LA PROFESORA.

En Villafranca, a de de 20___. El profesor/a:

LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
S 4° ESO
LED AIS PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA LA SUPERACION DE LAS DIFICULTADES DETECTADAS EN EL CURSO ANTERIOR PARA EL
ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA DE CURSO CURSO 20__-20___
ALUMNO/A:
OBJETIVOS NO ALCANZADOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las im4genes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plisticas, estéticas y funcionales. 2.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio. 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a la convivencia. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresi6n, sus relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades. 6. Utilizar las diversas



técnicas plisticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima. 8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio. 9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras gréfico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién. 10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, 1a colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS BASICOS NO ALCANZADOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. El lenguaje en la expresién plastica.Los atributos grafico-plasticos. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién grafico-plistica.
Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad. Alfabeto visual: El color. Simbologia y psicologia del color. La luz. La forma. El encaje y sombreado.
Texturas.

(20% del trimestre).

Unidad 2. La composicién bidimensional. Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. Composicién figurativa y abstracta. Composicién libre y modular.
El color en la composicién.

(20% del trimestre).

Unidad 3. La composicini tridimensional. Concepto de volumen. Comprensién y construccién de formas tridimensionales. Técnicas y materiales de escultura. Las claves de la escultura a
lo largo de la historia. Composicién tridimensional abstracta. Tipos. Concepto de volumen. Comprensién y construccién de formas tridimensionales.

(20% del trimestre).

Unidad 4. Técnicas grafico-plasticas. El proyecto artistico. Técnicas de expresién grifico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Limpieza, conservacion,
cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacién final. Aplicacién en las creaciones personales.
Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

(20% del trimestre).

Unidad 5. La imagen a lo largo de 1a historia. Las claves del arte. Andlisis de 1a obra de arte. Estilos y tendencias.La imagen representativa y simbélica: funcién sociocultural de la imagen
en la historia. Im4genes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del c6digo visual presentes en su entorno: iméigenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos.
Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.El museo como recurso didictico para el conocimiento de la obra artistica. Caracteristicas y
normas.

(20% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 6. Trazados geométricos en el plano. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y
perpendicularidad. Operaciones bisicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con dngulos: suma, resta
y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos. Formas poligonales: tridingulos y cuadriliteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la
circunferencia y construccién a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Ovalos y ovoides, espirales.

(16,6 del trimestre).

Unidad 7. Transformaciones. Movimientos en el plano y transformaciones geométricas en el plano. Redes modulares. Composiciones en el plano. Aplicacién de disefios con formas
geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.



(16,6 del trimestre).

Unidad 8. Sistemas de representacién. Sistema Diédrico. Croquizacién. Escalas.Descripcién objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicacién visual. Sistemas de
representacién. Aplicacién de los sistemas de proyeccién. Sistema diédrico. Vistas. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
Acotacién. Representaciones bidimensionales de obras arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes graficos: esquematizacién y croquis.

(16,6 del trimestre).

Unidad 9. Sistema Axonométrico.Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva
isométrica de volamenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(16,6 del trimestre).

Unidad 10. Perspectiva cénica. Perspectiva c6nica, construcciones segin el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.

(16,6 del trimestre).

Unidad 11. Las TIC para el dibujo técnico.Recursos de las tecnologias de la informacién y comunicacién: aplicacién a los disefios geométricos y representacién de volimenes. Valoracién
de la presentacidn, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos. Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

(16,6 del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. FUNDAMENTOS DEL DISENO. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.

Unidad 12. Fundamentos del disefio. Im4genes del entorno del disefio y 1a publicidad. Lenguajes visuales. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién.

(16,6 del trimestre).

Unidad 13. Composiciones modulares.Movimientos en el plano y creacién de submédulos. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El
disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

(16,6 del trimestre).

Unidad 14. Disefio gréfico. Disefio de envases. Disefio grifico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los
elementos bisicos para poder entender lo que quiere comunicar.

(16,6 del trimestre).

Unidad 15. Disefio industrial.Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacién. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informéticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotografico, grificos vectoriales, representacién en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de
una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos bdsicos para poder entender lo que quiere
comunicar.

(16,6 del trimestre).

Unidad 16. Lenguaje audiovisual y multimedia. Lenguaje visual y pléstico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Principales elementos del
lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, televisién y publicidad. La fotografia: inicios y evolucién. La publicidad: tipos de publicidad
segln el soporte.

(16,6 del trimestre).

Unidad 17. El lenguaje cinematogrifico. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematogréfico. Cine de animacién. Andlisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacién, creacién y recursos. Recursos audiovisuales, informiticos y otras tecnologias para la biisqueda y creaciéon de iméagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo.
Publicidad subliminal.

(16,6 del trimestre).



ACTIVIDADES A REALIZAR :

REALIZAR LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS POR LA PROFESORA.

En Villafranca, a de de20__ .

LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.

S A@ 19 ESO
I'EDAIIF)SI PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE.

INFORME PARA LA RECUPERACION DE LOS OBJETIVOS NO ALCANZADOS Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES. CURSO 20__-20___

ALUMNO/A:

OBJETIVOS NO ALCANZADOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las im4genes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plisticas, estéticas y funcionales. 2.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio. 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a la convivencia. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresién, sus relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades. 6. Utilizar las diversas
técnicas plisticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima. 8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio. 9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras gréfico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién. 10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, 1a colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS BASICOS NO ALCANZADOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.



Unidad 1. La imagen visual. Percepcién. El nivel de iconicidad. Tipos de imagen segin su funcién y nivel de iconicidad. Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad. Comunicacién
visual. Emisor, medio, mensaje, receptor. Lectura de imagenes. Elementos grafico-plasticos como configuradores del lenguaje visual: forma, textura, color y luz, tamafio y proporcién. La
composicién o sintaxis de la imagen. Guién para el andlisis de la obra artistica de diferentes tipos y en las diferentes épocas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 2. Elementos visuales de la imagen. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, plano, formas. Las texturas y su clasificacién. Texturas
gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 3. El color y la luz. El color y su naturaleza. Circulo cromitico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color. Caracteristicas del color:
tono, luminosidad y saturacién. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Escala de grises. Encaje ampliado mediante cuadricula y sombreado mediante la mancha.
(16,6% del trimestre).

Unidad 4. La composicién. Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Tipos de composicién: segtn el nivel de iconicidad y segiin el esquema compositivo.
Abstraccién y figuracién. Composiciones modulares y libres. Recursos compositivos. Esquemas compositivos. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Encaje de figuras del natural.

(16,6% del trimestre).

Unidad 5. Las técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas hiimedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacién. La obra en lindleo de Picasso.

(16,6% del trimestre).

Unidad 6. La composicién tridimensional. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. Los elementos plisticos (color, forma, textura, tamafio,
proporcién, luz) en la composicién escultérica.

(16,6% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Unidad 7. El lenguaje visual y audiovisual. Percepcién visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones 6pticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

(16,6% del trimestre).

Unidad 8. La obra artistica. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.

(16,6% del trimestre).

Unidad 9. La imagen publicitaria. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

(16,6% del trimestre).

Unidad 10. La imagen fija: fotografia. Imagen fija: 1a fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotografica. Encuadres y puntos de vista.

(16,6% del trimestre).

Unidad 11. La imagen secuencial: cémic.Imagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cémic.

(16,6% del trimestre).

Unidad 12. La imagen en movimiento: el cine.Imigenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, 1a cimara de video y programas informéticos para producir
mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.

(16,6% del trimestre).



TERCER TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 13. Dibujo técnico. Trazados geométricos. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones bésicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con 4ngulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos.

(20% del trimestre).

Unidad 14. Formas poligonales. Formas poligonales: tridngulos y cuadriliteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del
lado.

(20% del trimestre).

Unidad 15. Tangencias y enlaces. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

(20% del trimestre).

Unidad 16. Movimientos en el plano. Redes modulares. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(20% del trimestre).

Unidad 17. Sistemas de representacién. Vistas diédricas de un volumen. Sistema Axonométrico. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Escalas
Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(20% del trimestre).

ACTIVIDADES A REALIZAR :

REALIZAR LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS EN EL CUADERNILLO. EXAMEN TEORICO — PRACTICO : SERA OBLIGATORIO TRAER LOS SIGUIENTES MATERIALES, LAPIZ DE GRAFITO,
GOMA, SACAPUNTAS, LAPICES DE COLORES, REGLA MILIMETRADA, ESCUADRA'Y CARTAB()N, COMPAS. CRITERIOS DE CALIFICACION: LAS ACTIVIDADES SERAN EL 50% DE LA
CALIFICACION Y EL EXAMEN EL OTRO 50%. TANTO LOS TRABAJOS COMO EL EXAMEN HARAN MEDIA A PARTIR DE 3,5 PUNTOS. SERA OBLIGATORIO ENTREGAR LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS AL INICIO DEL EXAMEN. SE TENDRAN EN CUENTA LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE PRESENTACION DE LOS TRABAJOS: Se podri premiar al alumnado con hasta un punto
la limpieza y organizaci6n del trabajo en si. El conjunto de trabajos debera contener las siguientes partes: Portada, en la que aparezca un titulo, el nombre del alumno, el curso y la fecha
de presentacién, indice de trabajos numerados, trabajos desarrolados incluyendo los enunciados, en caso de trabajos tedricos incluir las fuentes bibliograficas utilizadas, se escribirdn a
mano, cuidando la letra y la ortografia.

En Villafranca, a de de 20___. El profesor/a:




LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
S A@ 20 ESO
LE |

DAD] PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE.
INFORME PARA LA RECUPERACION DE LOS OBJETIVOS NO ALCANZADOS Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES. CURSO20___ -20___
ALUMNO/A:
OBJETIVOS NO ALCANZADOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las im4genes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plisticas, estéticas y funcionales. 2.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio. 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a la convivencia. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresi6n, sus relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades. 6. Utilizar las diversas
técnicas plisticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima. 8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio. 9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras gréfico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién. 10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, 1a colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS BASICOS NO ALCANZADOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. La imagen visual. Percepcién. El nivel de iconicidad. Tipos de imagen segiin su funcién y nivel de iconicidad. Las técnicas artisticas y los niveles de iconicidad. Comunicacién
visual. Emisor, medio, mensaje, receptor. Lectura de imagenes. Elementos grafico-plasticos como configuradores del lenguaje visual: forma, textura, color y luz, tamafio y proporcién. La
composicién o sintaxis de la imagen. Guién para el andlisis de la obra artistica de diferentes tipos y en las diferentes épocas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 2. Elementos visuales de la imagen. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, plano, formas. Las texturas y su clasificacién. Texturas
gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.

(16,6% del trimestre).

Unidad 3. El color y la luz. El color y su naturaleza. Circulo cromitico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbélicos del color. Caracteristicas del color:
tono, luminosidad y saturacién. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Escala de grises. Encaje ampliado mediante cuadricula y sombreado mediante la mancha.
(16,6% del trimestre).

Unidad 4. La composicién. Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Tipos de composicién: segin el nivel de iconicidad y segiin el esquema compositivo.



Abstraccién y figuracién. Composiciones modulares y libres. Recursos compositivos. Esquemas compositivos. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Encaje de figuras del natural.

(16,6% del trimestre).

Unidad 5. Las técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas hiimedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacién. La obra en linéleo de Picasso.

(16,6% del trimestre).

Unidad 6. La composicién tridimensional. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. Los elementos plisticos (color, forma, textura, tamafio,
proporcién, luz) en la composicién escultérica.

(16,6% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

Unidad 7. El lenguaje visual y audiovisual. Percepcién visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones 6pticas. Grados de iconicidad. Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

(16,6% del trimestre).

Unidad 8. La obra artistica. Interpretacién y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte.

(16,6% del trimestre).

Unidad 9. La imagen publicitaria. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

(16,6% del trimestre).

Unidad 10. La imagen fija: fotografia. Imagen fija: 1a fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién fotografica. Encuadres y puntos de vista.

(16,6% del trimestre).

Unidad 11. La imagen secuencial: cémic. Imagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cémic.

(16,6% del trimestre).

Unidad 12. La imagen en movimiento: el cine. Imidgenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacién audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, 1a cimara de video y programas inform4ticos para producir
mensajes visuales. Animacién. Relacién cine y animacién. Animacién tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional.

(16,6% del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 13. Dibujo técnico. Trazados geométricos. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones bésicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con 4ngulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos.

(20% del trimestre).

Unidad 14. Formas poligonales. Formas poligonales: tridngulos y cuadriliteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del
lado.

(20% del trimestre).

Unidad 15. Tangencias y enlaces. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

(20% del trimestre).



Unidad 16. Movimientos en el plano. Redes modulares. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(20% del trimestre).

Unidad 17. Sistemas de representacién. Vistas diédricas de un volumen. Sistema Axonométrico. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Escalas
Principales sistemas de proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(20% del trimestre).

ACTIVIDADES A REALIZAR :

REALIZAR LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS EN EL CUADERNILLO. EXAMEN TEORICO — PRACTICO : SERA OBLIGATORIO TRAER LOS SIGUIENTES MATERIALES, LAPIZ DE GRAFITO,
GOMA, SACAPUNTAS, LAPICES DE COLORES, REGLA MILIMETRADA, ESCUADRA Y CARTABON, COMPAS. CRITERIOS DE CALIFICACION: LAS ACTIVIDADES SERAN EL 50% DE LA
CALIFICACION Y EL EXAMEN EL OTRO 50%. TANTO LOS TRABAJOS COMO EL EXAMEN HARAN MEDIA A PARTIR DE 3,5 PUNTOS. SERA OBLIGATORIO ENTREGAR LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS AL INICIO DEL EXAMEN. SE TENDRAN EN CUENTA LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE PRESENTACION DE LOS TRABAJOS: Se podré premiar al alumnado con hasta un punto
la limpieza y organizaci6n del trabajo en si. El conjunto de trabajos debera contener las siguientes partes: Portada, en la que aparezca un titulo, el nombre del alumno, el curso y la fecha
de presentacién, indice de trabajos numerados, trabajos desarrolados incluyendo los enunciados, en caso de trabajos tedricos incluir las fuentes bibliogrificas utilizadas, se escribirdn a
mano, cuidando la letra y la ortografia.

En Villafranca, a de de 20___. El profesor/a:
LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
S @ 4° ESO
I'ED A‘B PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE.
INFORME PARA LA RECUPERACION DE LOS OBJETIVOS NO ALCANZADOS Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES. CURSO20___ -20___
ALUMNO/A:
OBJETIVOS NO ALCANZADOS:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las im4genes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plisticas, estéticas y funcionales. 2.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio. 3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la



comunicacién y a la convivencia. 4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresi6n, sus relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades. 6. Utilizar las diversas
técnicas plisticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima. 8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio. 9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras gréfico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién. 10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, 1a colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

CONTENIDOS BASICOS NO ALCANZADOS:

PRIMER TRIMESTRE. EXPRESION PLASTICA.

Unidad 1. El lenguaje en la expresién plastica.Los atributos grafico-plasticos. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién grafico-plistica.
Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad. Alfabeto visual: El color. Simbologia y psicologia del color. La luz. La forma. El encaje y sombreado.
Texturas.

(20% del trimestre).

Unidad 2. La composicién bidimensional. Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. Composicién figurativa y abstracta. Composicién libre y modular.
El color en la composicién.

(20% del trimestre).

Unidad 3. La composicini tridimensional. Concepto de volumen. Comprensién y construccién de formas tridimensionales. Técnicas y materiales de escultura. Las claves de la escultura a
lo largo de la historia. Composicién tridimensional abstracta. Tipos. Concepto de volumen. Comprensién y construccién de formas tridimensionales.

(20% del trimestre).

Unidad 4. Técnicas gréfico-plasticas. El proyecto artistico. Técnicas de expresién grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Limpieza, conservacién,
cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacién final. Aplicacién en las creaciones personales.
Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

(20% del trimestre).

Unidad 5. La imagen a lo largo de 1a historia. Las claves del arte. Andlisis de 1a obra de arte. Estilos y tendencias.La imagen representativa y simbélica: funcién sociocultural de la imagen
en la historia. Im4genes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del cé6digo visual presentes en su entorno: imigenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos.
Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.El museo como recurso didictico para el conocimiento de la obra artistica. Caracteristicas y
normas.

(20% del trimestre).

SEGUNDO TRIMESTRE. DIBUJO TECNICO.

Unidad 6. Trazados geométricos en el plano. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y
perpendicularidad. Operaciones bisicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con dngulos: suma, resta
y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales. Lugares geométricos. Formas poligonales: tridingulos y cuadriliteros. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la
circunferencia y construccién a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Ovalos y ovoides, espirales.



(16,6 del trimestre).

Unidad 7. Transformaciones. Movimientos en el plano y transformaciones geométricas en el plano. Redes modulares. Composiciones en el plano. Aplicacién de disefios con formas
geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

(16,6 del trimestre).

Unidad 8. Sistemas de representacién. Sistema Diédrico. Croquizacién. Escalas.Descripcién objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicacién visual. Sistemas de
representacién. Aplicacién de los sistemas de proyeccién. Sistema diédrico. Vistas. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccién. Iniciacién a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
Acotacién. Representaciones bidimensionales de obras arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes graficos: esquematizacién y croquis.

(16,6 del trimestre).

Unidad 9. Sistema Axonométrico.Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectivas isométricas: representacién en perspectiva
isométrica de voldmenes sencillos. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacién de coeficientes de reduccién.

(16,6 del trimestre).

Unidad 10. Perspectiva cénica. Perspectiva c6nica, construcciones segin el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.

(16,6 del trimestre).

Unidad 11. Las TIC para el dibujo técnico.Recursos de las tecnologias de la informacién y comunicacién: aplicacién a los disefios geométricos y representacién de volimenes. Valoracién
de la presentacidn, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos. Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

(16,6 del trimestre).

TERCER TRIMESTRE. FUNDAMENTOS DEL DISENO. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.

Unidad 12. Fundamentos del disefio. Im4genes del entorno del disefio y 1a publicidad. Lenguajes visuales. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién.

(16,6 del trimestre).

Unidad 13. Composiciones modulares.Movimientos en el plano y creacién de submédulos. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El
disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

(16,6 del trimestre).

Unidad 14. Disefio gréfico. Disefio de envases. Disefio grifico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los
elementos bisicos para poder entender lo que quiere comunicar.

(16,6 del trimestre).

Unidad 15. Disefio industrial.Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacién. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informiticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotografico, grificos vectoriales, representacién en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de
una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos bdsicos para poder entender lo que quiere
comunicar.

(16,6 del trimestre).

Unidad 16. Lenguaje audiovisual y multimedia. Lenguaje visual y pldstico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Principales elementos del
lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, televisién y publicidad. La fotografia: inicios y evolucién. La publicidad: tipos de publicidad
segln el soporte.

(16,6 del trimestre).

Unidad 17. El lenguaje cinematogrifico. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematogriafico. Cine de animacién. Andlisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacién, creacién y recursos. Recursos audiovisuales, informdticos y otras tecnologias para la bisqueda y creacién de imégenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo.



Publicidad subliminal.
(16,6 del trimestre).

ACTIVIDADES A REALIZAR :

REALIZAR LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS EN EL CUADERNILLO. EXAMEN TEORICO — PRACTICO : SERA OBLIGATORIO TRAER LOS SIGUIENTES MATERIALES, LAPIZ DE GRAFITO,
GOMA, SACAPUNTAS, LAPICES DE COLORES, REGLA MILIMETRADA, ESCUADRA Y CARTABON, COMPAS. CRITERIOS DE CALIFICACION: LAS ACTIVIDADES SERAN EL 50% DE LA
CALIFICACION Y EL EXAMEN EL OTRO 50%. TANTO LOS TRABAJOS COMO EL EXAMEN HARAN MEDIA A PARTIR DE 3,5 PUNTOS. SERA OBLIGATORIO ENTREGAR LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS AL INICIO DEL EXAMEN. SE TENDRAN EN CUENTA LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE PRESENTACION DE LOS TRABAJOS: Se podré premiar al alumnado con hasta un punto
la limpieza y organizacién del trabajo en si. El conjunto de trabajos debera contener las siguientes partes: Portada, en la que aparezca un titulo, el nombre del alumno, el curso y la fecha
de presentacién, indice de trabajos numerados, trabajos desarrolados incluyendo los enunciados, en caso de trabajos tedricos incluir las fuentes bibliograficas utilizadas, se escribirdn a
mano, cuidando la letra y la ortografia.

En Villafranca, a de de20__ .

DEPARTAMENTO DE DIBU]JO. IES LA SOLEDAD. CURSO 20__ - 20___.

PROGRAMAS DE REFUERZO PARA LA RECUPERACION DE LOS APRENDIZAJES
NO ADQUIRIDOS.
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.

El alumnado mencionado a continuacién confirma que ha recibido el documento que detalla el programa de refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos de la materia
Ed. Pléstica y Visual para los cursos correspondientes.

(*)Tipos de informe: 1. Programa individualizado de refuerzo para la adquisicién de los aprendizajes no adquiridos (recuperacién de las materias pendientes para el alumnado que si ha
promocionado de curso). 2. Revisién del programa individualizado de recuperacién de las materias pendientes (para el alumnado que no promociona).

CURSO ACTUAL |MATERIA TIPO DE NOMBRE Y APELLIDOS FIRMA
PENDIENTE INFORME

*)







